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BAB I PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) merupakan forum profesional bagi guru untuk meningkatkan kompetensi, berbagi pengalaman, menyusun perangkat pembelajaran, dan menyelesaikan berbagai permasalahan pembelajaran.
Melalui kegiatan MGMP diharapkan terjalin kerja sama yang baik antar guru sehingga kualitas pembelajaran semakin meningkat.


B. Dasar Pelaksanaan

1. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.
2. Peraturan Menteri Pendidikan yang berlaku mengenai pengembangan profesi guru.
3. Program Kerja MGMP Tahun Pelajaran 2026/2027.
4. Hasil rapat pengurus MGMP Bahasa Arab.


C. Tujuan

Meningkatkan kompetensi guru.

1. Menyamakan persepsi dalam pelaksanaan pembelajaran.
2. Menyusun perangkat ajar bersama.
3. Menyusun asesmen yang berkualitas.
4. Menjalin kolaborasi antar guru.

BAB II PELAKSANAAN KEGIATAN

Nama Kegiatan	: Integrasi AI dalam Pemebelajaran Bahasa Arab
Pertemuan Rutin MGMP Mata Pelajaran	: Bahasa Arab
Hari/Tanggal	: Sabtu, 26 September 2026
Waktu	: 08.00 s/d 14.30
Tempat	: SMA Negeri 1 Kutacane

Penyelenggara


MGMP Mata Pelajaran Bahasa Arab


Peserta
Jumlah peserta :  7 orang. (Absensi Terlampir)
Terdiri dari guru-guru mata pelajaran Bahasa Arab dari sekolah-sekolah anggota MGMP Bahasa Arab jenjang SMK Se-Kabupaten Aceh Tenggara.

Susunan Acara

08.00–08.30 Registrasi Peserta/Pengisian Absensi Hadir.

08.30–08.45 Pembukaan

08.45–09.00 Sambutan Ketua MGMP

09.00–10.30 Penyampaian Materi

10.30–12.00 Diskusi

12.00–13.00 Istirahat

13.00–14.30 Penyusunan Program

14.30–15.00 Penutup

BAB III 
     HASIL PERTEMUAN
INTEGRASI AI DALAM PEMBELAJARAN BAHASA ARAB
Materi MGMP Bahasa Arab
A. Pendahuluan
Perkembangan teknologi kecerdasan buatan atau Artificial Intelligence (AI) telah membawa perubahan dalam berbagai bidang, termasuk pendidikan. Dalam pembelajaran Bahasa Arab, AI dapat dimanfaatkan untuk membantu guru merancang pembelajaran, menyediakan bahan ajar, membuat latihan, memberikan umpan balik, serta menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan personal.
Integrasi AI bukan berarti menggantikan peran guru. Sebaliknya, AI dapat menjadi asisten pembelajaran yang membantu guru menghemat waktu dan memperkaya strategi pembelajaran.
Guru tetap memiliki peran utama dalam menentukan tujuan pembelajaran, memilih materi yang sesuai, memastikan ketepatan bahasa dan konteks budaya, membimbing peserta didik, serta melakukan penilaian.

B. Tujuan Kegiatan
Setelah mengikuti kegiatan MGMP ini, peserta diharapkan mampu:
1. Memahami konsep dasar Artificial Intelligence (AI).
2. Menjelaskan peluang dan tantangan penggunaan AI dalam pembelajaran Bahasa Arab.
3. Mengidentifikasi berbagai bentuk pemanfaatan AI untuk pembelajaran Bahasa Arab.
4. Menyusun prompt yang efektif untuk menghasilkan bahan pembelajaran Bahasa Arab.
5. Memanfaatkan AI untuk membuat materi, latihan, asesmen, dan aktivitas pembelajaran.
6. Mengembangkan pembelajaran Bahasa Arab yang kreatif, interaktif, dan berpusat pada peserta didik.
7. Menerapkan penggunaan AI secara etis, kritis, dan bertanggung jawab.

C. Memahami Artificial Intelligence (AI)
1. Pengertian AI
Artificial Intelligence (AI) atau kecerdasan buatan adalah teknologi yang memungkinkan sistem komputer melakukan berbagai tugas yang biasanya membutuhkan kemampuan manusia, seperti memahami bahasa, menghasilkan teks, mengenali pola, menganalisis informasi, dan menghasilkan konten.
Dalam konteks pendidikan, AI dapat digunakan sebagai:
· Asisten guru.
· Tutor virtual.
· Generator bahan ajar.
· Pembuat soal.
· Pemberi umpan balik.
· Mitra percakapan.
· Alat personalisasi pembelajaran.
2. Generative AI
Salah satu bentuk AI yang banyak digunakan dalam pendidikan adalah Generative AI, yaitu AI yang mampu menghasilkan konten baru berdasarkan instruksi pengguna.
Contohnya:
· Teks.
· Dialog.
· Soal latihan.
· Ringkasan.
· Ide kegiatan pembelajaran.
· Ilustrasi.
· Presentasi.
· Audio atau percakapan, tergantung platform yang digunakan.

D. Mengapa AI Penting dalam Pembelajaran Bahasa Arab?
Pembelajaran Bahasa Arab memiliki beberapa karakteristik yang dapat didukung oleh AI, antara lain:
1. Penguasaan kosakata
AI dapat membantu guru membuat:
· Daftar mufradat.
· Kartu kosakata.
· Latihan mencocokkan kata.
· Contoh kalimat.
· Dialog menggunakan kosakata tertentu.
2. Nahwu dan Sharaf
AI dapat membantu menyediakan:
· Contoh perubahan kata.
· Latihan tashrif.
· Analisis struktur kalimat.
· Latihan menentukan fungsi kata.
· Contoh penggunaan kaidah dalam konteks.
3. Maharah al-Kalam
AI dapat digunakan sebagai teman berlatih percakapan.
Peserta didik dapat melakukan simulasi:
في المطعم
Di restoran
في المدرسة
Di sekolah
في السوق
Di pasar
في المطار
Di bandara
4. Maharah al-Qira'ah
Guru dapat meminta AI membuat teks bacaan dengan tingkat kesulitan tertentu, kemudian mengembangkan pertanyaan pemahaman.
5. Maharah al-Kitabah
AI dapat membantu guru membuat stimulus menulis dan memberikan umpan balik awal terhadap tulisan peserta didik.
6. Maharah al-Istima'
Dengan teknologi yang mendukung suara, AI dapat membantu menyediakan atau mensimulasikan materi listening, dialog, dan latihan pemahaman.

E. Peran AI dalam Pembelajaran Bahasa Arab
AI dapat diintegrasikan pada berbagai tahapan pembelajaran.
	Tahap
	Pemanfaatan AI

	Perencanaan
	Ide kegiatan, tujuan pembelajaran, materi

	Pendahuluan
	Apersepsi, pertanyaan pemantik

	Inti
	Dialog, latihan, simulasi, permainan bahasa

	Asesmen
	Soal, rubrik, kisi-kisi

	Remedial
	Latihan sesuai kesulitan siswa

	Pengayaan
	Tantangan dan proyek tambahan

	Refleksi
	Pertanyaan refleksi dan rangkuman



F. AI sebagai Asisten Guru Bahasa Arab
1. Membuat Modul Ajar
Guru dapat memberikan instruksi kepada AI untuk membantu membuat rancangan pembelajaran.
Contoh prompt:
"Saya guru Bahasa Arab kelas VIII MTs. Buatkan rancangan pembelajaran dengan topik الساعة (jam/waktu), tujuan pembelajaran, kegiatan pendahuluan, kegiatan inti, kegiatan penutup, asesmen, dan aktivitas diferensiasi."
AI menghasilkan rancangan awal yang kemudian diperiksa dan disesuaikan oleh guru.

G. AI untuk Membuat Materi Mufradat
Contoh prompt:
"Buatkan 20 kosakata Bahasa Arab tentang المدرسة untuk siswa kelas VII MTs. Sajikan dalam tabel yang berisi kosakata Arab, arti Bahasa Indonesia, contoh kalimat Arab, dan terjemahannya."
Guru dapat mengembangkan hasil tersebut menjadi:
· Flashcard.
· Kuis.
· Permainan tebak kata.
· Latihan melengkapi kalimat.
· Dialog sederhana.
Contoh aktivitas
Guru memberikan gambar:
مَدْرَسَةٌ – كِتَابٌ – قَلَمٌ – مَكْتَبٌ – سَبُّورَةٌ
Peserta didik membuat kalimat menggunakan kosakata tersebut.
Contoh:
هٰذَا كِتَابٌ.
Ini sebuah buku.
هٰذِهِ سَبُّورَةٌ.
Ini sebuah papan tulis.

H. AI untuk Latihan Nahwu dan Sharaf
Contoh prompt:
"Buatkan 10 soal pilihan ganda Bahasa Arab tentang isim, fi'il, dan harf untuk siswa kelas VIII MTs. Gunakan kalimat sederhana dan sertakan kunci jawaban serta penjelasan."
Untuk sharaf:
"Buatkan latihan tashrif fi'il ماضٍ untuk kata كَتَبَ dengan 14 dhamir dan susun dalam tabel."
Guru tetap perlu memeriksa hasil AI karena AI dapat menghasilkan kesalahan gramatikal atau ketidaktepatan analisis.

I. AI untuk Maharah al-Kalam
Salah satu pemanfaatan yang menarik adalah menjadikan AI sebagai partner percakapan.
Contoh instruksi:
"Bertindaklah sebagai teman percakapan Bahasa Arab untuk siswa kelas VIII. Gunakan Bahasa Arab sederhana. Topiknya التعارف. Ajukan satu pertanyaan setiap kali siswa menjawab. Jika terdapat kesalahan sederhana, berikan koreksi dengan cara yang mudah dipahami."
Contoh percakapan:
AI:
السَّلَامُ عَلَيْكُمْ، مَا اسْمُكَ؟
Siswa:
اِسْمِي أَحْمَدُ.
AI:
مِنْ أَيْنَ أَنْتَ؟
Siswa:
أَنَا مِنْ مِدَانَ.
Dengan cara ini, peserta didik dapat memperoleh kesempatan latihan komunikasi yang lebih banyak.

J. AI untuk Maharah al-Qira'ah
Guru dapat meminta AI membuat bacaan berdasarkan tingkat kemampuan peserta didik.
Contoh prompt:
"Buatkan teks qira'ah Bahasa Arab sebanyak 150 kata dengan tema يومي في المدرسة untuk siswa kelas VIII MTs. Gunakan kosakata yang umum dan struktur kalimat sederhana. Setelah teks, buatkan 5 soal pemahaman."
Guru kemudian memeriksa:
1. Ketepatan kosakata.
2. Struktur nahwu.
3. Kesesuaian tingkat kesulitan.
4. Kesesuaian konteks.
5. Keakuratan pertanyaan dan jawaban.

K. AI untuk Maharah al-Kitabah
AI dapat membantu guru membuat latihan menulis bertahap.
Tingkat 1
Menyusun kata menjadi kalimat.
Tingkat 2
Melengkapi kalimat.
Tingkat 3
Menyusun beberapa kalimat berdasarkan gambar.
Tingkat 4
Menulis paragraf pendek.
Tingkat 5
Menulis teks sederhana secara mandiri.
Contoh prompt:
"Buatkan aktivitas latihan kitabah bertahap untuk siswa kelas IX dengan tema الهواية. Mulai dari melengkapi kalimat sampai menulis paragraf 80 kata."

L. AI untuk Asesmen
AI dapat membantu guru membuat:
· Kisi-kisi.
· Soal pilihan ganda.
· Soal benar-salah.
· Isian.
· Menjodohkan.
· Soal uraian.
· Rubrik penilaian.
· Exit ticket.
Contoh prompt:
"Buatkan 15 soal Bahasa Arab kelas VIII tentang المهنة. Komposisi: 5 soal kosakata, 5 soal pemahaman bacaan, dan 5 soal struktur kalimat. Sertakan kunci jawaban."
Prinsip penting
Hasil AI bukan langsung menjadi soal final.
Guru harus melakukan:
Generate → Check → Edit → Validate → Use

M. Teknik Membuat Prompt yang Efektif
Kualitas jawaban AI sangat dipengaruhi kualitas instruksi.
Gunakan formula:
R + T + K + F + B
R = Role
Siapa AI harus berperan sebagai apa?
T = Task
Apa yang harus dilakukan?
K = Konteks
Siapa peserta didiknya dan apa materinya?
F = Format
Bagaimana hasilnya disajikan?
B = Batasan
Apa batasan yang harus dipatuhi?
Contoh
Prompt sederhana:
"Buat soal Bahasa Arab."
Prompt yang lebih baik:
"Anda adalah guru Bahasa Arab MTs. Buat 10 soal pilihan ganda untuk kelas VIII dengan tema الساعة. Gunakan Bahasa Arab sederhana sesuai tingkat siswa. Setiap soal memiliki 4 pilihan jawaban. Sertakan kunci jawaban dan indikator soal. Sajikan dalam tabel."
Semakin jelas instruksinya, semakin mudah guru memperoleh hasil yang sesuai.

N. Contoh Prompt Siap Pakai untuk Guru
1. Membuat materi
"Buatkan bahan ajar Bahasa Arab kelas VII tentang التعارف dengan tujuan siswa mampu memperkenalkan diri menggunakan ungkapan sederhana."
2. Membuat dialog
"Buatkan dialog Bahasa Arab antara dua siswa tentang التعارف. Panjang 12 baris dan gunakan kosakata tingkat pemula."
3. Membuat kosakata
"Buatkan 25 mufradat tentang الأسرة beserta arti, contoh kalimat, dan terjemahannya."
4. Membuat soal
"Buatkan 15 soal pilihan ganda tentang الأسرة untuk kelas VII. Sertakan kunci jawaban."
5. Membuat permainan
"Buatkan 5 permainan pembelajaran Bahasa Arab untuk menguatkan penguasaan mufradat tentang المدرسة tanpa menggunakan perangkat digital."
6. Diferensiasi pembelajaran
"Buatkan aktivitas pembelajaran Bahasa Arab dengan tiga tingkat kemampuan: pemula, menengah, dan mahir."
7. Remedial
"Buatkan latihan remedial untuk siswa yang belum menguasai penggunaan هذا dan هذه."
8. Pengayaan
"Buatkan aktivitas pengayaan bagi siswa yang sudah menguasai materi النعت والمنعوت."

O. Integrasi AI dengan Model Pembelajaran
AI sebaiknya tidak berdiri sendiri, tetapi dipadukan dengan model pembelajaran.
1. Problem Based Learning
Guru memberikan masalah:
"Bagaimana membuat percakapan Bahasa Arab ketika membeli makanan di kantin?"
Peserta didik menggunakan AI untuk mencari ide dialog, kemudian memeriksa, memperbaiki, dan mempraktikkannya.
2. Project Based Learning
Proyek:
"Membuat Video Percakapan Bahasa Arab"
Tahapan:
1. Menentukan tema.
2. Membuat kosakata.
3. Menyusun dialog.
4. Memeriksa dialog.
5. Latihan.
6. Membuat video.
7. Presentasi.
8. Refleksi.
3. Cooperative Learning
Peserta didik bekerja dalam kelompok:
· Kelompok mufradat.
· Kelompok nahwu.
· Kelompok dialog.
· Kelompok presentasi.
AI digunakan sebagai alat bantu, bukan sebagai pengganti aktivitas berpikir siswa.

P. Contoh Skenario Pembelajaran
Topik: في السوق
Tujuan
Peserta didik mampu:
1. Menyebutkan kosakata tentang pasar.
2. Menggunakan ungkapan jual beli sederhana.
3. Melakukan percakapan sederhana di pasar.
Kegiatan Pendahuluan
Guru menampilkan gambar pasar dan bertanya:
مَاذَا تَرَوْنَ فِي السُّوقِ؟
Peserta didik menyebutkan kosakata yang mereka ketahui.
Kegiatan Inti
Tahap 1 – Eksplorasi
AI membantu guru menyediakan kosakata:
· سُوقٌ
· بَائِعٌ
· مُشْتَرٍ
· سِعْرٌ
· رُزٌّ
· خُضْرَوَاتٌ
Tahap 2 – Kolaborasi
Siswa bekerja dalam kelompok menyusun dialog jual beli.
Tahap 3 – Praktik
Siswa melakukan role play:
البائع: ماذا تريد؟
المشتري: أريد كيلو من التفاح.
البائع: تفضل.
المشتري: كم السعر؟
Tahap 4 – Refleksi
Siswa menjawab:
· Kosakata baru apa yang saya pelajari?
· Ungkapan apa yang dapat saya gunakan?
· Kesulitan apa yang saya alami?

Q. Prinsip Etika Penggunaan AI
Penggunaan AI dalam pendidikan perlu memperhatikan beberapa prinsip.
1. Guru tetap menjadi pengendali pembelajaran
AI adalah alat bantu, bukan pengganti guru.
2. Verifikasi informasi
AI dapat memberikan jawaban yang keliru. Oleh karena itu, guru harus memeriksa:
· Nahwu.
· Sharaf.
· Mufradat.
· Terjemahan.
· Harakat.
· Konteks.
3. Jangan memasukkan data pribadi siswa
Hindari memasukkan informasi pribadi atau data sensitif peserta didik ke dalam layanan AI tanpa dasar dan perlindungan yang memadai.
4. Transparansi
Peserta didik perlu memahami kapan dan bagaimana AI digunakan.
5. Menjaga kemampuan berpikir
Jangan sampai AI membuat siswa hanya:
Copy → Paste → Submit
Pembelajaran seharusnya mendorong:
Think → Create → Check → Improve

R. Tantangan Integrasi AI
Beberapa tantangan yang perlu diperhatikan:
1. Ketidakakuratan jawaban AI.
2. Ketergantungan peserta didik terhadap AI.
3. Plagiarisme dan masalah keaslian karya.
4. Kesenjangan akses teknologi.
5. Literasi digital guru dan siswa.
6. Perlindungan data dan privasi.
7. Kesesuaian konten dengan kurikulum.
8. Potensi kesalahan bahasa Arab.
Karena itu, prinsip yang penting adalah:
AI-assisted, teacher-verified.
AI membantu menghasilkan dan mengembangkan ide, sedangkan guru memastikan kualitas dan kesesuaiannya.

S. Aktivitas Workshop MGMP
Praktik 1 – Membuat Materi dengan AI
Peserta dibagi menjadi beberapa kelompok.
Setiap kelompok memilih satu tema:
· التعارف
· الأسرة
· المدرسة
· الهواية
· المهنة
· في السوق
Tugas:
1. Membuat prompt.
2. Menghasilkan materi.
3. Memeriksa hasil AI.
4. Memperbaiki materi.
5. Mempresentasikan hasil.

Praktik 2 – Membuat Bank Soal
Setiap kelompok membuat:
· 5 soal mufradat.
· 5 soal nahwu.
· 5 soal qira'ah.
· 5 soal kitabah.
Kemudian dilakukan peer review antarkelompok.

Praktik 3 – Membuat Aktivitas Maharah Kalam
Peserta membuat simulasi percakapan dengan AI.
Contoh tema:
التعارف
في المطعم
في السوق
في المدرسة
في المستشفى
Kemudian peserta melakukan role play berdasarkan hasil yang telah diperiksa.

T. LKPD Workshop
Tugas Kelompok
Tema: ..............................................
Kelas: ...............................................
Tujuan Pembelajaran:
............................................................
Prompt yang digunakan:
............................................................
Hasil AI:
............................................................
Bagian yang perlu diperbaiki:
............................................................
Hasil revisi guru:
............................................................
Bentuk aktivitas siswa:
............................................................
Bentuk asesmen:
............................................................

U. Rubrik Penilaian Produk AI
	Aspek
	1
	2
	3
	4

	Ketepatan Bahasa Arab
	Banyak kesalahan
	Beberapa kesalahan
	Sedikit kesalahan
	Sangat tepat

	Kesesuaian materi
	Tidak sesuai
	Kurang sesuai
	Sesuai
	Sangat sesuai

	Kreativitas
	Rendah
	Cukup
	Baik
	Sangat baik

	Kesesuaian dengan siswa
	Rendah
	Cukup
	Baik
	Sangat baik

	Pemanfaatan AI
	Tidak tepat
	Kurang tepat
	Tepat
	Sangat efektif

	Verifikasi guru
	Tidak dilakukan
	Minimal
	Baik
	Sangat baik



V. Strategi Implementasi di Madrasah/Sekolah
Integrasi AI dapat dilakukan secara bertahap.
Tahap 1 – Literasi
Guru mengenal konsep dan fungsi AI.
Tahap 2 – Eksperimen
Guru mencoba AI untuk tugas sederhana.
Tahap 3 – Integrasi
AI mulai digunakan dalam perencanaan dan pelaksanaan pembelajaran.
Tahap 4 – Kolaborasi
Guru berbagi prompt, materi, dan praktik baik melalui MGMP.
Tahap 5 – Evaluasi
MGMP mengevaluasi efektivitas penggunaan AI dan menyempurnakan praktik.

W. Kesimpulan
AI membuka peluang besar untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Bahasa Arab. AI dapat membantu guru membuat bahan ajar, latihan, dialog, asesmen, serta aktivitas pembelajaran yang lebih bervariasi.
Namun, keberhasilan integrasi AI tidak ditentukan oleh teknologi semata. Faktor yang paling penting tetaplah kompetensi pedagogik guru, kreativitas, kemampuan berpikir kritis, dan kemampuan melakukan verifikasi terhadap hasil AI.
Prinsip utama yang perlu dibangun adalah:
“Bukan AI yang menggantikan guru, tetapi guru yang menggunakan AI untuk memperkuat pembelajaran.”
Atau:
AI sebagai Asisten, Guru sebagai Pengarah, Siswa sebagai Pembelajar Aktif.

X. Penutup dan Refleksi MGMP
Silakan jawab tiga pertanyaan berikut:
1. Apa satu hal baru tentang AI yang saya pelajari hari ini?
....................................................................
2. Apa satu aktivitas pembelajaran Bahasa Arab yang akan saya coba menggunakan AI?
....................................................................
3. Apa yang harus saya lakukan agar penggunaan AI tetap mendukung kemampuan berpikir siswa?
....................................................................
Komitmen tindak lanjut:
“Dalam satu minggu setelah kegiatan MGMP ini, saya akan mencoba menggunakan AI untuk ....................................................”

Pesan Kunci
AI bukan tujuan pembelajaran.
AI adalah alat.
Tujuan akhirnya tetap:
Siswa mampu memahami, menggunakan, berkomunikasi, berpikir kritis, dan berkarya dalam Bahasa Arab.






BAB IV

Dokumentasi Foto

*Saat kegiatan dapat ditambahkan halamannya (Saat Regestrasi, Saat Penyampaian Materi, Saat pembahasan, saat pengambilan keputusan dll)


Gambar 1. Registrasi Absensi
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Gambar 2. Penyampaian Materi
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Gambar 3. Pembahasan
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Gambar 4. Pengambilan Keputusan
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BAB V

Lampiran Modul Bahan tayang berupa Pdf ( Power Point, Canva)
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BAB VI

PENUTUP



Kegiatan MGMP telah berlangsung dengan baik dan lancar. Seluruh peserta mengikuti kegiatan secara aktif sehingga tujuan pertemuan dapat tercapai.
Diharapkan hasil pertemuan ini dapat diterapkan dalam proses pembelajaran di sekolah masing-masing serta menjadi dasar peningkatan kualitas pendidikan secara berkelanjutan.

ABSENSI KEHADIRAN

Nama Kegiatan	: Refleksi Tengah Semester, Analisis Asesmen, dan Optimalisasi Pembelajaran Berdiferensiasi 
Pertemuan Rutin MGMP	: Bahasa Arab 
Hari/Tanggal					: Sabtu, 26 September 2026
Waktu						: 08.00-14.30 Wib
Tempat					: SMA Negeri 1 Kutacane

	


	No
	Nama lengkap
	NIP
	Asal sekolah
	Tanda tangan
	Ket
	

	1
	Rahimah Nur, S.Ag
	197705052008012005
	SMAN Semadam
	[image: ]
	H

	2
	Mahfudzoh Saragih, S.S
	197507262010032001
	SMAN 1 Badar
	[image: ]
	H
	

	3
	Indah Purnama Sari, S.Pd.I
	198909072022212006
	SMK-PP Negeri Kutacane
	[image: ]
	H
	

	4
	Pasdi Win Ara, S.PdI
	198410132010031002
	[image: ]SMAN 1 Bambel
	
	H
	

	5
	Netti Riana, S.Hum
	
	SMAN 1 Leuser
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	H
	

	6

	Wiwin Handoyo, S.Pd.I, M.Pd

	199409232025211047
	SMA Negeri 1 Kutacane
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H
	

	7
	Ahmad Rizal selian, S.Pd
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INTEGRASI Al

DALAM PEMBELAJARAN BAHASA ARAB
Materi MGMP Bahasa Arab

Al sebagai Asisten

Guru sebagai Pengarah
Siswa sebagai Pembelajar Aktif

Desain: Background navy/emerald dengan ilustrasi guru + Al + huruf Arab
yang bercahaya.

SLIDE 2 — MENGAPA KITA MEMBAHAS AI?

Dunia pendidikan sedang berubah

Al dapat membantu guru:
« Menyiapkan bahan ajar
+ Membuat latihan dan asesmen
+ Mengembangkan aktivitas pembelajaran

= Memberikan umpan balik
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SLIDE 4 — APA ITU ARTIFICIAL INTELLIGENCE?
Arti

icial Intelligence (Al)

Teknologi yang memungkinkan komputer melakukan tugas yang biasanya membutuhkan
kemampuan manusia.

Al dapat membantu:
® Memahami bahasa

4 Menghasilkan teks
 Menganalis

informasi
@ Menghasilkan konten
® Melakukan percakapan

M Mengenali pola
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SLIDE 7 — MENGAPA Al PENTING UNTUK BAHASA ARAB?
Bahasa Arab memiliki berbagai keterampilan yang dapat didukung Al:

Kosakata
S50 93
Nahwu & Sharaf
PXII
Berbicara
bl
Membaca
]
Menulis
glaiioVl
Menyimak

Visual: enam lingkaran mengelilingi ikon Al.
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