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A. PENDAHULUAN 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) Geografi merupakan wadah strategis bagi pengembangan 

profesionalismeguru guna meningkatkan kualitas perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. 

Perkembangan teknologi digital dan Kecerdasan Buatan (AI) menuntut pendidik untuk beradaptasi dan 

mengintegrasikan perangkat digital modern ke dalam proses belajar mengajar. Integrasi media 

pembelajaran interaktif berbasis visual dan AI berpotensi besar meningkatkan keterlibatan, pemahaman 

konsep spasial, serta daya kritis peserta didik dalam mata pelajaran Geografi. 

Pertemuan MGMP Geografi Ke-7 ini diselenggarakan sebagai forum kolaboratif untuk memfasilitasi 

guru-guru Geografi dalam menguasai platform desain visual Canva serta memanfaatkan model AI 

generative seperti ChatGPT dan Gemini. Melalui optimasi perangkat ini, guru diharapkan mampu 

menyusun media pembelajaran yang tidak hanya visual interaktif, namun juga kaya akan substansi 

materi geospasial yang relevan dengan kebutuhan abad ke-21 . 

B. DASAR DAN TUJUAN KEGIATAN 

Tujuan dari pelaksanaan kegiatan ini adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan pemahaman dan keterampilan praktis guru Geografi dalam merancang media 

pembelajaran visual dan interaktifmemanfaatkan platform Canva. 

2. Mengoptimalkan pemanfaatan kecerdasan buatan (ChatGPT dan Gemini) untuk membantu perumusan 

ide, penyusunan narasi pembelajaran, serta pembuatan modul materi Geografi yang adaptif. 

3. Melatih guru dalam menyusun prompt AI yang efektif guna mengekstraksi data spasial, studi kasus 

geografi, dan bahan evaluasi pembelajaran berbasis HOTS. 

4. Mengembangkan integrasi antara modul teks berteknologi AI dengan elemen desain grafis interaktif 

Canva menjadi satu kesatuan bahan ajar digital. 

5. Meningkatkan kesiapan guru dalam menciptakan suasana belajar Geografi yang menyenangkan, 

kontekstual, dan berpusat pada peserta didik. 

C. PELAKSANAAN KEGIATAN 

Kegiatan dilaksanakan secara tatap muka melalui metode ceramah interaktif, demonstrasi langsung (workshop 

praktis), serta diskusi kelompok terpandu. Seluruh peserta membawa laptop dan perangkat kerja masing-masing 

untuk langsung mempraktikkan alur kerja pengembangan media pembelajaran. 

 

 



D. MATERI PEMBAHASAN 

Pembahasan dalam pertemuan MGMP Geografi ini terbagi ke dalam beberapa fokus utama: 

1. Eksplorasi ChatGPT & Gemini untuk Konten Pembelajaran: 

o Formulasi prompt efektif untuk merancang skenario pembelajaran Geografi (misalnya 

materi Dinamika Litosfer dan Atmosfer). 

o Pembuatan soal-soal HOTS interaktif, narasi studi kasus kebencanaan, dan ringkasan 

materi secara cepat menggunakan Gemini dan ChatGPT. 

2. Pemanfaatan Canva untuk Desain Media Geografi: 

o Penggunaan template presentasi interaktif, infografis geospasial, serta peta konsep visual 

pada Canva. 

o Integrasi elemen visual dan fitur interaktif (seperti tautan, kuis tersemat, dan animasi) 

untuk memperjelas konsep-konsep abstrak Geografi. 

3. Penggabungan AI dan Canva: 

o Mentransfer hasil pemikiran/teks dari ChatGPT/Gemini ke dalam layout visual Canva 

secara efisien menggunakan fitur Bulk Create atau penataan manual yang estetis. 
 

E. PENUTUP 

Dari pelaksanaan kegiatan ini diperoleh beberapa hasil utama: 

1. Peningkatan Keterampilan Digital: Anggota MGMP mampu mengoperasikan fitur-fitur utama Canva 

serta menyusun prompt presisi pada ChatGPT dan Gemini. 

2. Produk Media Pembelajaran: Terciptanya draf media pembelajaran interaktif berbasis Canva dan AI 

untuk beberapa materi esensial Geografi SMA. 

3. Tindak Lanjut: Setiap guru berkomitmen untuk menguji cobakan media pembelajaran yang telah 

dirancang di kelas masing-masing serta membagikan hasilnya pada pertemuan MGMP berikutnya sebagai 

bahan evaluasi bersama. 

Demikian laporan pertemuan MGMP Geografi tentang Optimalisasi Canva, ChatGPT, dan Gemini 

Dalam Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif ini dibuat sebagai dokumentasi kegiatan dan bahan 

evaluasi peningkatan kompetensi digital guru. Semoga hasil kegiatan ini dapat secara konsisten diterapkan 

untuk meningkatkan mutu dan daya tarik pembelajaran Geografi di sekolah. 

 

Subulussalam, 24 September  2026 

    Ketua/Pengurus MGMP Geografi 

 

MUHAMMAD JONI, S.Pd 

 NIP. 19930405 202221 1 001 
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