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PromptPrompt
Saya memi l iki  materi  pembela jaran yang sudah lengkap dan ingin mengubahnya menjadi  media pembela jaran interakti f  berbasis  HTML

yang modern ,  menarik ,  responsi f ,  mudah d igunakan peserta d id ik ,  dan dapat d i j a l ankan l angsung mela lu i  browser tanpa insta l asi  atau

server ,  menggunakan HTML5 ,  CSS3 ,  dan JavaScript  vani l l a  serta j ika memungkinkan d ibuat da lam satu f i le  HTML.  Gunakan materi  yang

saya berikan sebagai  sumber utama tanpa menghi l angkan substansi  penting ,  kemudian susun menjadi  penga laman bela jar  yang akti f ,

bermakna ,  menyenangkan ,  dan sesuai  pr insip Pembela jaran Menda lam: Berkesadaran ,  Bermakna ,  dan Menggembirakan .  Buat tampi l an

sepert i  min i  Learn ing Management System dengan desa in profesiona l ,  sidebar navigasi ,  header ,  kartu materi ,  ikon ,  an imasi  r ingan ,

progress bar ,  tombol  interakti f ,  dan responsive untuk l aptop ,  tablet ,  maupun smartphone .  Sediakan menu Beranda ,  Petunjuk Bela jar ,

Tu juan Pembela jaran ,  Materi ,  Contoh/Studi  Kasus ,  Aktivitas Interakti f ,  Ku is ,  Ref leksi ,  Hasi l  Bela jar ,  dan Sert i f ikat  sesuai  kebutuhan materi .

Pada bagian materi ,  pecah materi  menjadi  beberapa submateri  agar t idak menjadi  teks panjang ,  lengkapi  dengan pengantar berupa

pertanyaan pemantik ,  konsep utama ,  contoh ,  visua l isasi ,  akt ivitas ,  dan cek pemahaman;  gunakan accordion ,  tab ,  f l ip  card ,  matching ,  drag

and drop ,  pi l ihan ganda ,  benar/sa lah ,  mengurutkan l angkah ,  simulasi ,  atau studi  kasus interakti f  sesuai  karakter materi .  Buat studi  kasus

yang memungkinkan peserta d id ik memi l ih  t indakan dan mendapatkan feedback beserta penje lasan a l asannya .  Buat ku is  min ima l  10 soa l

dengan variasi  pi l ihan ganda ,  benar/sa lah ,  dan HOTS/studi  kasus ,  berikan feedback edukati f  set i ap j awaban ,  h itung skor otomatis ,

tampi lkan jumlah benar ,  sa l ah ,  persentase ,  kategori  hasi l ,  dan rekomendasi  bela jar .  Buat sistem progress bela jar  otomatis  menggunakan

loca lStorage ,  sehingga materi  yang te lah d ipela jar i ,  akt ivitas ,  n i l a i  ku is ,  dan ref leksi  dapat tersimpan pada perangkat peserta d id ik ;

sediakan tombol  reset progress dengan konfi rmasi .  Buat ha laman ref leksi  dengan pertanyaan sepert i  apa yang dipela jar i ,  apa yang pa l ing

dipahami ,  apa yang masih membingungkan ,  bagaimana penerapannya da lam kehidupan nyata ,  dan t indakan apa yang akan d i l akukan

setelah bela jar .  Buat ha laman hasi l  bela jar  yang menampi lkan nama peserta d id ik ,  kelas ,  progress ,  materi  se lesa i ,  n i l a i  ku is ,  ref leksi ,  dan

status ketuntasan .  J ika peserta d id ik memenuhi  syarat ,  misa lnya seluruh materi  se lesa i  dan n i l a i  min ima l  75 ,  sediakan f i tur  Generate

Sert i f ikat  yang menampi lkan sert i f ikat  d igita l  berisi  nama peserta d id ik ,  judu l  pembela jaran ,  n i l a i ,  tangga l ,  nama guru ,  dan sekolah serta

dapat d icetak atau d isimpan sebagai  PDF mela lu i  browser .  Tambahkan f i tur  pendukung sepert i  dark mode ,  pencarian materi ,  tombol

kembal i  ke atas ,  noti f ikasi  feedback ,  t imer ku is ,  dan audio j ika re levan ,  tetapi  j angan sampai  membuat apl ikasi  berat .  Past ikan semua

menu dan tombol  benar-benar akt i f  dan berfungsi ,  t idak ada menu kosong ,  tombol  mati ,  ha l aman kosong ,  l ink rusak ,  pl aceholder ,  materi

yang h i l ang ,  atau JavaScript  error .  J ika terdapat tabel  da lam materi ,  ubah menjadi  tabel  HTML responsi f ;  j ika terdapat l angkah/prosedur ,

ubah menjadi  t imel ine atau step-by-step interakti f ;  j ika terdapat perbandingan ,  ubah menjadi  comparison cards ;  j ika terdapat def in isi ,

ubah menjadi  interactive cards ;  dan j ika terdapat contoh kasus atau soa l ,  integrasikan menjadi  akt ivitas atau kuis  interakti f .  Gunakan

kode yang rapi ,  terstruktur ,  d iberi  komentar pada bagian penting ,  dan mudah saya edit  d i  kemudian har i .  Sebelum memberikan hasi l

akh i r ,  l akukan pengecekan agar seluruh menu ,  navigasi ,  materi ,  akt ivitas ,  ku is ,  peni l a i an ,  progress ,  loca lStorage ,  ref leksi ,  dan sert i f ikat

benar-benar berfungsi  serta tampi l an responsi f  pada HP dan l aptop .  Output akhir  harus berupa satu f i le  HTML lengkap bernama media-

pembela jaran-interakti f .html  yang siap d i j a l ankan dengan cara kl ik  dua ka l i  f i le  tersebut dan l angsung digunakan peserta d id ik .  Berikut

materi  yang harus d iolah:  [TEMPEL/UPLOAD MATERI DI SINI] .



Saya memiliki materi pembelajaran yang sudah lengkap dan ingin mengubahnya menjadi media pembelajaran interaktif berbasis HTML yang modern,
menarik, responsif, mudah digunakan peserta didik, dan dapat dijalankan langsung melalui browser tanpa instalasi atau server, menggunakan

HTML5, CSS3, dan JavaScript vanilla serta jika memungkinkan dibuat dalam satu file HTML. Gunakan materi yang saya berikan sebagai sumber
utama tanpa menghilangkan substansi penting, kemudian susun menjadi pengalaman belajar yang aktif, bermakna, menyenangkan, dan sesuai

prinsip Pembelajaran Mendalam: Berkesadaran, Bermakna, dan Menggembirakan. Buat tampilan seperti mini Learning Management System dengan
desain profesional, sidebar navigasi, header, kartu materi, ikon, animasi ringan, progress bar, tombol interaktif, dan responsive untuk laptop, tablet,

maupun smartphone. Sediakan menu Beranda, Petunjuk Belajar, Tujuan Pembelajaran, Materi, Contoh/Studi Kasus, Aktivitas Interaktif, Kuis, Refleksi,
Hasil Belajar, dan Sertifikat sesuai kebutuhan materi. Pada bagian materi, pecah materi menjadi beberapa submateri agar tidak menjadi teks panjang,
lengkapi dengan pengantar berupa pertanyaan pemantik, konsep utama, contoh, visualisasi, aktivitas, dan cek pemahaman; gunakan accordion, tab,

flip card, matching, drag and drop, pilihan ganda, benar/salah, mengurutkan langkah, simulasi, atau studi kasus interaktif sesuai karakter materi. Buat
studi kasus yang memungkinkan peserta didik memilih tindakan dan mendapatkan feedback beserta penjelasan alasannya. Buat kuis minimal 10 soal
dengan variasi pilihan ganda, benar/salah, dan HOTS/studi kasus, berikan feedback edukatif setiap jawaban, hitung skor otomatis, tampilkan jumlah

benar, salah, persentase, kategori hasil, dan rekomendasi belajar. Buat sistem progress belajar otomatis menggunakan localStorage, sehingga materi
yang telah dipelajari, aktivitas, nilai kuis, dan refleksi dapat tersimpan pada perangkat peserta didik; sediakan tombol reset progress dengan

konfirmasi. Buat halaman refleksi dengan pertanyaan seperti apa yang dipelajari, apa yang paling dipahami, apa yang masih membingungkan,
bagaimana penerapannya dalam kehidupan nyata, dan tindakan apa yang akan dilakukan setelah belajar. Buat halaman hasil belajar yang

menampilkan nama peserta didik, kelas, progress, materi selesai, nilai kuis, refleksi, dan status ketuntasan. Jika peserta didik memenuhi syarat,
misalnya seluruh materi selesai dan nilai minimal 75, sediakan fitur Generate Sertifikat yang menampilkan sertifikat digital berisi nama peserta didik,

judul pembelajaran, nilai, tanggal, nama guru, dan sekolah serta dapat dicetak atau disimpan sebagai PDF melalui browser. Tambahkan fitur
pendukung seperti dark mode, pencarian materi, tombol kembali ke atas, notifikasi feedback, timer kuis, dan audio jika relevan, tetapi jangan sampai
membuat aplikasi berat. Pastikan semua menu dan tombol benar-benar aktif dan berfungsi, tidak ada menu kosong, tombol mati, halaman kosong,

link rusak, placeholder, materi yang hilang, atau JavaScript error. Jika terdapat tabel dalam materi, ubah menjadi tabel HTML responsif; jika terdapat
langkah/prosedur, ubah menjadi timeline atau step-by-step interaktif; jika terdapat perbandingan, ubah menjadi comparison cards; jika terdapat

definisi, ubah menjadi interactive cards; dan jika terdapat contoh kasus atau soal, integrasikan menjadi aktivitas atau kuis interaktif. Gunakan kode
yang rapi, terstruktur, diberi komentar pada bagian penting, dan mudah saya edit di kemudian hari. Sebelum memberikan hasil akhir, lakukan

pengecekan agar seluruh menu, navigasi, materi, aktivitas, kuis, penilaian, progress, localStorage, refleksi, dan sertifikat benar-benar berfungsi serta
tampilan responsif pada HP dan laptop. Output akhir harus berupa satu file HTML lengkap bernama media-pembelajaran-interaktif.html yang siap

dijalankan dengan cara klik dua kali file tersebut dan langsung digunakan peserta didik. Berikut materi yang harus diolah: [TEMPEL/UPLOAD MATERI
DI SINI].
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