Blueprint Pembelajaran
Mendalam: Keseimbangan
Ekosistem & Perubahan
Lingkungan

Panduan Rencana Pelaksanaan /
Pembelajaran (RPP) Projek IPAS BRE
Fase E / Kelas X " N

Mengintegrasikan Mindful, Meaningful, & Joyful

Learning melalui Problem-Based Learning (PBL)

 SMK Negeri 1 Karang Baru | Alokasi: 9 JP (3 Pertemuan)




MenganaIiSis keterkaitan perubahan Iingkungan dengan
keseimbangan ekosistem (Kritis, Kontekstual, Kolaboratif) %/
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2. Eksplanasi:
s Menjelaskan dampak
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| / Berkesadaran | i Bermakna |/
R EE— — - e e

" Relevansi kontekstual

lokal. Aktivitas: ’
Pemetaan masalah lokal
riil, System Thinking, 7
/; observasi lapangan.
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- Kehadiran utuh siswa. |
| Aktivitas: Latihan N
-7 napas metode STOP,
Sensory Walk,
simulasi empati
| jaring makanan.
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L Pembelajaran IPAS Transformatif:
Penguasaan konsep berbasis

I Problem-Based Learning (PBL).
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o~ ) ] Aktivitas: Kuis gamified
; ‘C// / f Menggemblrakan A (Wordwall), ice breaking sains,
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Menyediakan scaffolding &
umpan balik berkelanjutan

I|' g \\&&i
| Kolaborasi 3 "H_ Komunitas/ \
i heterogen,

I peer-tutoring,

\ & peer-review
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Melibatkan petugas
kebersihan & menganalisis

\‘_‘ L S dampak limbah lokal riil
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Setiap pertemuan mengalokasikan . N

41 Pertemuan 1:
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Pertemuan 3:
Perayaan & Aksi
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Sintak PBL: o
Penyajian Karya, 0
Analisis & Evaluasi

Orientasi Masalah,
Pengorganisasian Belajar
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Awal - 20 Menit

lokal. Pertanyaan pemantik empati.

>, Mindful Start & Apersepsi. Latihan napas Metode STOP.
Menampilkan foto kontras: Lingkungan asri vs. area pencemaran

|-

" Inti - 100 Menit

Sensory Walk & Pemetaan.

> 2

untuk mengobservasi suhu, vegetasi, limbah.

Eksplorasi luar kelas (15 menit) menggunakan pancaindra

Pemetaan temuan kelompok secara digital via Padlet.
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| Penutup - 15 Menit
)| Refleksi & Gamifikasi.

Kuis interaktif 3 soal via Wordwall.
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Exit ticket via Mentimeter (“Satu hal yang baru saya sadari...").
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(Gerak kinetis)

(Kuis gamified)
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Mindful Simulation (Awal):
Bermain jaring kehidupan
dengan benang wol.
Memotong satu benang untuk
merasakan efek domino
ketidakseimbangan ekosistem.

(Populasi satwa/tanaman)

(Kualitas air/udara)
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Guru membimbing perumusan
gagasan solusi awal yang relevan
untuk skala sekolah/rumah.
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Pameran Karya Solutif: g Joyful Peer-Review:

2 siswa menjaga stan pameran,

, Setiap kelompok memajang
( media infografis, poster Canva, »-----_ _-----x sementara yang lain berkeliling >
' atau video pendek CapCut e e memberikan umpan balik
% tentang analisis dan solusi AN menggunakan stiker emotikon %
lingkungan mereka. > [ N dan sticky notes positif.

Q\ Konfirmasi limiah

m%a

Komitmen Akhir

%{ Guru mengklarifikasi S . Menjawab pertanyaan >
miskonsepsi yang muncul selama *----~ “----3% bermakna: '‘Apa komitmen pribadi
pameran dan menarik saya untuk menjaga ekosistem

kesimpulan general. 7 mulai hari ini?' 7

TS

’ M

M Gemini Notebook



~==~.l'. =
Assessment Funnel 7V ‘7 "

via Fishbone & Kuis. py33p
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perasaan terhadap
f kebersihan lingkungan).
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Phase 1: i Phase 2: i Phase 3: =N
Asesmen Awal . Asesmen Formatif Asesmen Sumatif I
o - s i e .
Diagnostik : Proses & Bimbingan®, | | | EvaluasiAkhir (B
Kognitif (5 soal pilihan i Observasi kinerja S i Unjuk kerja presentasi
ganda komponen _-1_» | kolaborasi tim. oAro  __L_y  interaktif (Gallery Walk) &
abiotik/biotik). i Penilaian antar-teman | Penilaian kualitas karya
Non-Kognitif (Gaya : (peer-assessment). : media digital solutif.
/ belajar & angket i Cek pemahaman berkala i
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Penguasaan | BGTEBEEREL
Sains miskonsepsi dasar.

38 Skor 1:
Komunikasi | BEEEITnE sl
3l teks media.

K0|Eb0l'3$| | Skor 1: Tidak ada
T|m pembagian kerja.

Skor 4: Mendalam,
akurat, tanpa
miskonsepsi.

Skor 4: Lugas,
percaya diri, runtut,
responsif rasional.

Skor 4: Peran
seimbang & saling
mendukung saat
sesi tanya jawab
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Kedalaman || BSGCEBEERNE akurat, membedah
Analisis sebut fenomena. penyebab & dampak
dll Skor 1: Tidak Skor 4: Realistis,
Kela;a:(al! | REEERCERER inovatif, aplikatif di
olusi | BUEEEIERE tingkat lokal.
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. Skor 1: Tampilan
Estetika berantakan, sulit
dibaca.
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Skor 4: Data lokal

jangka panjang.

Skor 4: Visual
harmonis, menarik
perhatian, pesan
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Hasil Evaluasi
KKTP (Kriteria
Ketercapaian
Tujuan
Pembelajaran)
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Program Pengayaan
Eksplorasi Lanjutan.

Menganalisis jurnal/studi kasus restorasi
ekosistem global (misal: rekayasa mangrove =

atau eutrofikasi danau). Menyusun

rancangan usulan aksi (project proposal)

tata kelola lingkungan skala sekolah.

Program Remedial
Scaffolding Bertahap.

Menggunakan penyederhanaan teks (komik

sains/infografis dasar rantai makanan).

Bimbingan peer-tutoring memetakan sebab-- '
akibat dengan template bergambar khusus




“ RPP ini tidak sekadar 4
mentransfer pengetahuan. E
la adalah cetak biru untuk '-

-ET merancang pengalaman E_—
) transformatif—di mana siswa

i ; sadar akar_w lingkungannya, N,

|| memaknai masalah secara /T

,,f / ilmiah, dan mengambil peran
P

aktif secara menggembirakan. ,, —

Mari ciptakan ruang kelas yang /7\/

menghidupkan ekosistem.

Selesai. Siap diimplementasikan di ruang kelas Anda. O




