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@ Apa itu Al?

Al (Artificial Intelligence)
adalah teknologi yang
memungkinkan mesin berpikir,
helajar, dan membuat
eputusan layaknya manusia.

Pendahuluan

@ Mengapa Al dalam
pendidikan?

Al dapat meningkatkan efisiensi
pembelajaran, memberikan

pengalc

man belajar yang

dipersonalisasi, dan membantu

pendidl

¢ dalam berbagal tugas.
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Peran Al dalam Pendidikan
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Otomatisasi tugas
administratif

Al membantu guru

dalam menyusun ADM

& Perangkat Ajar,
Sertan mengelold
laporan siswa.

Pembelajaran yang
dipersonalisasi

Al menyesuaikan
materi dan LKPD
sesudl dengan
kecepatan dan gayad
belgjar siswa.

Asisten virtual &
chatbot

Al dapat
menjawab
pertanyaan siswa
secara real-time.
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Peran Utama Al Sebagai Asisten
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= @ Meningkatkan keterlibatan siswa

@@
Manfaat Al dalam
Dunia Pendidikan

Al membuat pembelajaran lebih menarik dan
iInteraktif,

@ Akses pendidikan yang lebih luas
Al memungkinkan pembelajaran di mana saja

dan kapan sagja.
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Tantangan dan Kendala
Al dalam Pendidikan

\

akses teknologi

\ @ Keterbatasan

Tidak semuad
siswa memiliki
akses ke
perangkat Al

o

Privasi dan
keamanan data

Al harus
melindungl

C

C

ata siswa dan
uru,
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Ketergantungan
pada teknologi

Al sebaiknya
menjadi alat bantu,
bukan
menggantikan
peran guru.




Masa Depan
Al dalam
Pendldlkan [

@) Al dalam simulasi dan pembelajaran VR
Pembelajaran berbasis simulasl

untuk pengalaman lebih nyata.
‘ \i) Al dan pendidikan seumur hidup
Al mendukung pembelajaran

Ssepanjang hayat untuk semua usia.

\5) Al dalam pengembangan kurikulum

Al dapat membantu menyusun
materi ajar yang lebih adaptif.




+ BERADAPTASI
* BERKOLABORASI
* BERDAMPAK
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HEBAT 3 A
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KENAPA GURU PELU NYAMAN DENGAN AI?

MENGHEMAT MEMPERKAYA MENINGKATKAN ANTU SISWA FOKUS PADA
WAKTU IDE & KREATIVITAS KUALITAS YANG PALING
Al membantu tugas Al bisa jadi partner PEMBELAJARAN Mi BERMAKNA

rutin seperti membuat brainstorming untuk Lebih personal, adaptif, MASA DEPAN Guru tetap menjadi
soal, rangkuman, dan membuat materi dan sesuai kebutuhan Al adalah bagian dari inspirator, motivator,
administrasi. lebih menarik. siswa. dunia mereka. dan pembimbing hati.




TIPS NYAMAN MULAI Guru yang berani beradaptasi,
MENGGUNAKAN Al | adalah guru yang terus berdampak.

' Mulai dari hal kecil Al + HATI = PENDIDIKAN HEBAT (:}

. dan sederhana.

Anggap Al sebagai asisten,
bukan pengganti.

Terus belajar & eksplorasi
bersama komunitas guru.

Gunakan Al dengan bijak,
\L\ etis, dan bertanggung jawab.
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inspirasi ke sesama guru. i YUK’ JADIKAN Al

 SAHABAT MENGAJARMU! _f‘ "
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&) CHATGPT

ASISTEN MENGAJAR SERBA BISA
v Membuat modul ajar

APLIAKSI AI v/ Menyusun LKPD

UNTUK GURU / Membuat soal HOTS

V' Ide aktivitas pembelajaran

v Rubrik penilaian
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Cocok untuk hampir semua kebutuhan guru.




NOTEBOOKLM

— PUNYA PDF? JANGAN CUMA DIBACA!

AP LIAKSI AI Upload bahan qjar, lalu manfaatkan untuk:
U NTU K G U R U v Ringkasan v Mind Map

v Kuis v Podcast
v Flashcard v/ Tanya jawab dari dokumen

Cocok untuk mengolah bahan ajar menjadi
aktivitas belajar.




APLIAKSI Al
UNTUK GURU

JCANVA

BIKIN BAHAN AJAR JADI LEBIH MENARIK

Bisa digunakan untuk :

v/ LKPD v/ Modul
v Presentasi v Media Pembelajaran
V' Infografis

Guru tidak harus jago desain untuk membuat
bahan ajar menarik.



APLIAKSI Al
UNTUK GURU

»GEMINI

TEMAN BRAINSTORMING GURU

Bisa digunakan untuk :

v/ Mencariide pembelajaran
v Membuat aktivitas kelas
v Mengembangkan proyek
v Menganalisis dokumen

v/ Menyusun rancangan kegiatan

Saat kehabisan ide, tinggal ajak berdiskusi.




APLIAKSI Al
UNTUK GURU
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(3 GAMMA

BIKIN PRESENTASI TANPA MULAI
DARI HALAMAN KOSONG

Cocok untuk membuat :
V' Slide pembelajaran

v Materi presentasi
v/ Handout

v Presentasi proyek
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Masukkan ide = buat draft - edit sesuai
kebutuhan.




e Wordwall ft

A P L I A KS I AI Game edukasi yang bikin belajar lebih seru! /
UNTUK GURU r—

Game Edukasi

)

Kuis Interaktif

Roda Putar

Belajar jadi
lebih seru & interaktif!



| A Memahami dokumen panjang
A P L I A KS I A I Buku, laporan, jurnal, atau kebijakan
° " Meringkas informasi
U N I U K G U R U PanJang - Menemukan poin-poin penting

Cocok untuk guru yang ser;(ng ’ Merapikan tulisan
berhadapan dengan banya te 5 Memperbaiki struktur dan bahasa

dan dokumen.

Menyusun draft
Artikel, laporan, atau modul

Membandingkan informasi
Dari beberapa sumber

Mengembangkan ide
Secara lebih terstruktur

| Kebijakan Pend;dikan

Penelitian Tindakan Kelas

BESt PraCtiCe




APLIAKSI Al
UNTUK GURU
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Al GENERATOR
SOAL

BIKIN SOAL DALAM HITUNGAN DETIK

Sudah dilengkapi :
Vv Kisi-Kisi

v Pembahasan
v Ekspor PDF/Word
v Langsung Cetak

Tinggal pilih jenjang, kelas, mata pelajaran,
topik, tingkat kesulitan, dan format soal.
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APLIAKSI Al
UNTUK GURU

KUIS Onllne Quizizz

1. Ibu kota Indonesia adalah ,

PR Digital

Al Jakarta
8 Bandung

€ Surabaya

Ranking Siswa

©' Yogyakarta

Nilai Otomatis

Praktis, hemat waktu,
dan membuat belajar lebih seru!
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( Geser untuk lanjut = |
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DeepSeek bisa membantu: )

Memahami konsep
Penjelasan mendalam dan runtut

APLIAKSI Al
UNTUK GURU

- Memecahkan masalah
E Dengan langkah-langkah yang jelas

erlu
untuk guru yang p . .
Cocoakhaman mendalam, analisis, Logika & perhitungan
pem nlelasaﬂ tekniS Analisis dan penalaran yang kuat
atau p€

Coding
Membantu menulis, memperbaiki,
dan menjelaskan kode

Analisis data
Mencari pola dan kesimpulan

Penjelasan bertahap

Memecah masalah kompleks
menjadi lebih sederhana

Nggak
Lmus!agoﬂ
dulu untuk 7
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Al ini
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Masa Depan !
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A P L I A KS I A I Mencari ide dari tren

UNTUK GURU

di media sosial dan internet

inain Eksplorasi topik
Cocok untuk guru yang ing Melihat berbagai sudut pandang

eksplorasi topik yand sedand Melht berbagi
ramai dan mencari ide segar.

Ide konten
Inspirasi untuk posting, kampanye,
atau projek kelas

y Brainstorming
\ Mencari pendekatan kreatif

dan unik

Informasi lebih Luas, _ Informasi real-time
ide lebih segar Memantau perkembangan terbaru
di berbagai bidang

Ide hari ini
bisa adi
pt.-r('lfﬁ;rﬂf"ﬂ'-

bermakna




| prompt: Al
cara membuat perintah atav instruksi yang diberikan

kepada model kecerdasan buatan (AT} untuk menghasiikan

output tertentu. Prompt Al dapat berupa 1eks.
pertanyaan, informasi, atau kode. Prompt Al berperan

‘ penting dalam memastikan Al memberikan jawaban yang
’ 3  akurat dan relevan. Kualitas respons AI bergantung pada

kualitas prompt yang diberikan, /
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JANGAN CUMA DIBACA! &

.SAVE DULU -
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o L] Modul ajar
e LKPD

__ o L_) Soal evaluasi
o f Media pembelajaran o

235 , PAKAI KAPAN SAJA!
o ﬁ %) Game edukasi

' PROMPT MANA YANG "°*°°
PALING SERING KAMU BUTUHKAN? |,




