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APA ITU ENGLISH
FOR DAILY LIVING ?



APA KAITANNYA
DENGAN MURID
BERKEBUTUHAN

KHUSUS ?



English for Daily Living adalah pembelajaran Bahasa Inggris yang berfokus pada
penggunaan kosakata, ungkapan, dan kalimat sederhana untuk membantu murid

berkomunikasi dan melakukan aktivitas sehari-hari secara mandiri.

ENGLISH FOR DAILY LIVING

Materi ini tidak hanya menekankan kemampuan menghafal kosakata, tetapi juga
kemampuan memahami, menggunakan, dan mempraktikkan Bahasa Inggris dalam situasi

nyata, seperti menyapa orang lain, meminta bantuan, makan, pergi ke sekolah,
menggunakan transportasi, dan memenuhi kebutuhan pribadi.

Bagi murid berkebutuhan khusus di SLB, pembelajaran ini penting karena Bahasa Inggris
dapat menjadi sarana untuk mengembangkan komunikasi fungsional, kemandirian,

kepercayaan diri, dan keterampilan hidup.



Greetings and Leave-taking (Sapaan dan Berpamitan)
Classroom Instructions (Instruksi di Kelas)
Introducing Myself (Memperkenalkan Diri)
Polite Expressions (Ungkapan Sopan)
Asking for Help (Meminta Bantuan)
Daily Routines (Kegiatan Sehari-hari)
Food and Drinks (Makanan dan minuman)
Shopping and Money (Belanja dan Uang)
Places and Directions (Yempat dan Petunjuk Arah)
Safety and Public Communication (Keselamatan dan Komunikasi di Tempat Umum)

MATERI YANG BISA DI KAITKAN DENGAN
MATERI ENGLISH FOR DAILY LIVING







MEDIA PEMBELAJARAN
YANG BISA DIGUNAKAN

FLASH CARD INTERAKTIF
(DAILY ACTIVITIES)

CARA MENGGUNAKAN FLASHCARD :

GURU MENUNJUKKAN GAMBAR DAN MEMBACAKAN KOSAKATA.
MURID MENIRUKAN PENGUCAPAN BAHASA INGGRIS.
MURID MENCOCOKKAN GAMBAR DENGAN KATA.
MURID MEMPRAKTIKKAN KEGIATAN SESUAI GAMBAR.
CONTOH: BRUSH MY TEETH — MENYIKAT GIGI. MURID
MENGUCAPKAN KALIMAT DAN MENIRUKAN GERAKANNYA.

INTERAKSI: MELIHAT, MENDENGAR, MENUNJUK, MENGUCAPKAN, DAN
MENCOCOKKAN.



MEDIA PEMBELAJARAN
YANG BISA DIGUNAKAN

WORDWALL 
(MATCHING DAN DRAG AND DROP)

CARA MENGGUNAKAN WORDWALL :

GURU MENAMPILKAN GAMBAR DAN PILIHAN NAMA AKTIVITAS.
MURID MENYERET GAMBAR KE KOLOM YANG SESUAI.
MURID MENYEBUTKAN ATAU MENIRUKAN UNGKAPAN BAHASA
INGGRIS.
GURU DAN MURID MEMERIKSA HASIL BERSAMA SERTA MEMPERBAIKI
JAWABAN YANG BELUM TEPAT.

INTERAKSI: MENINGKATKAN KOMUNIKASI MELALUI INSTRUKSI,
PERTANYAAN, DAN UMPAN BALIK SERTA MENINGKATKAN
KETERLIBATAN MELALUI GAMBAR, PERMAINAN, DAN AKTIVITAS
DIGITAL.



MEDIA PEMBELAJARAN
YANG BISA DIGUNAKAN

QUIZIZZ / WAYGROUND 
(KUIS BERGAMBAR)

CARA MENGGUNAKAN WORDWALL :

MURID MENJAWAB SOAL DENGAN PILIHAN GAMBAR.
GURU MEMBERIKAN UMPAN BALIK LANGSUNG.
SOAL DAPAT DIBUAT BERTINGKAT SESUAI KEMAMPUAN MURID.

CONTOH: “WHAT DO YOU SAY WHEN YOU MEET YOUR TEACHER?”
A. GOOD MORNING!
B. GOOD NIGHT!
BUKA WAYGROUND

MANFAAT : QUIZIZZ/WAYGROUND MEMBANTU MENCIPTAKAN
PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS YANG INTERAKTIF, MENYENANGKAN,
DAN SESUAI KEBUTUHAN MURID SLB, SEKALIGUS MENGEMBANGKAN
KOMUNIKASI, KEMANDIRIAN, SERTA KEBERANIAN MENCOBA.

https://wayground.com/


MEDIA PEMBELAJARAN
YANG BISA DIGUNAKAN

PERMAINAN ROLE PLAY ADALAH PERMAINAN BERMAIN PERAN, YAITU MURID MEMERANKAN SITUASI KEHIDUPAN SEHARI-HARI DAN MELAKUKAN
PERCAKAPAN SEDERHANA MENGGUNAKAN BAHASA INGGRIS.
DALAM MATERI ENGLISH FOR DAILY LIVING (BAHASA INGGRIS UNTUK KEHIDUPAN SEHARI-HARI), PERMAINAN INI MEMBANTU MURID KELAS XII
SLB BELAJAR MENGGUNAKAN BAHASA INGGRIS DALAM SITUASI NYATA, BUKAN HANYA MENGHAFAL KOSAKATA.
CONTOH PERMAINAN ROLE PLAY

1. GREETING AT SCHOOL (MENYAPA DI SEKOLAH)
MURID BERPERAN SEBAGAI MURID DAN GURU.

A: GOOD MORNING, TEACHER!
B: GOOD MORNING!
A: HOW ARE YOU?
B: I AM FINE, THANK YOU.

2. AT THE CANTEEN (DI KANTIN)
MURID BERPERAN SEBAGAI PENJUAL DAN PEMBELI.

A: I WANT BREAD, PLEASE.
B: HERE YOU ARE.
A: THANK YOU.

3. ASKING FOR HELP (MEMINTA BANTUAN)
MURID BERPERAN SEBAGAI MURID YANG MEMBUTUHKAN BANTUAN DAN GURU YANG MEMBANTU.

A: CAN YOU HELP ME, PLEASE?
B: YES, OF COURSE.
A: THANK YOU.

4. AT THE SHOP (BERBELANJA DI TOKO)
MURID BERPERAN SEBAGAI PENJUAL DAN PEMBELI.

A: HOW MUCH IS THIS?
B: FIVE THOUSAND RUPIAH.

A: HERE YOU ARE.

CARA MELAKSANAKAN PERMAINAN :
GURU MENUNJUKKAN FOTO ATAU KARTU SITUASI.
MURID MEMILIH PERAN, MISALNYA PEMBELI ATAU PENJUAL.
GURU MEMBERIKAN KARTU DIALOG ATAU CONTOH KALIMAT.
MURID MEMPRAKTIKKAN PERCAKAPAN BERSAMA TEMAN.
GURU MEMBERIKAN PUJIAN DAN UMPAN BALIK ATAS USAHA MURID.

TUJUAN PEMBELAJARAN :
MELALUI PERMAINAN ROLE PLAY, MURID DIHARAPKAN MAMPU:
MEMAHAMI UNGKAPAN BAHASA INGGRIS SEDERHANA.
MERESPONS PERCAKAPAN SESUAI SITUASI.
MENGIKUTI INSTRUKSI SEDERHANA.
MELATIH KOMUNIKASI, KEMANDIRIAN, DAN INTERAKSI SOSIAL.

MEDIA YANG DIGUNAKAN : 
KARTU FOTO, KARTU DIALOG, BENDA NYATA, VIDEO PERCAKAPAN, ATAU
APLIKASI DIGITAL SEPERTI WAYGROUND DAN WORDWALL.
UNTUK MURID YANG MEMBUTUHKAN DUKUNGAN LEBIH, GURU DAPAT
MENYEDIAKAN DUA PILIHAN GAMBAR, MEMBERI CONTOH PENGUCAPAN, DAN
MEMBOLEHKAN MURID MENJAWAB DENGAN MENUNJUK GAMBAR ATAU
MENIRUKAN KALIMAT TERLEBIH DAHULU.

ROLE PLAY
(BERMAIN PERAN)
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