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ENGLISH FOR DAILY LIVING
(BAHASA INGGRIS UNTUK KEMANDIRIAN)




APA ITU ENGLISH
FOR DAILY LIVING ?




APA KAITANNYA
DENGAN MURID
BERKEBUTUHAN
KHUSUS ?
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ENGLISH FOR DAILY LIVING

English for Daily Living adalah pembela jaran Bahasa Inggris yang berfokus pada /¢’ >~ ~
penggunaan kosakata, ungkapan, dan kalimat sederhana untuk membantu murid
berkomunikasi dan melakukan aktivitas sehari-hari secara mandiri.

Materi ini tidok hanya menekankan kemampuan menghafal kosakata, tetapi juga
kemampuan memahami, menggunakan, dan mempraktikkan Bahasa Inggris dalam situasi
nyata, seperti menyapa orang lain, meminta bantuan, makan, pergi ke sekolah,
menggunakan transportasi, dan memenuhi kebutuhan pribadi.

Bagi murid berkebutuhan khusus di SLB, pembela jaran ini penting karena Bahasa Inggris
dapat menjadi sarana untuk mengembangkan komunikasi fungsional, kemandiria <

kepercayaan diri, dan keterampilan hidup.
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MATERI YANG BISA DI KAITKAN DENGAN
MATERI ENGLISH FOR DAILY LIVING

« Greetings and Leave-taking (Sapaan dan Berpamitan)
» Classroom Instructions (Instruksi di Kelas)

e Introducing Myself (Memperkenalkan Diri)

» Polite Expressions (Ungkapan Sopan)

o Asking for Help (Meminta Bantuan)

o Daily Routines (Kegiatan Sehari-hari)

» Food and Drinks (Makanan dan minuman)

« Shopping and Money (Belanja dan Uang)

e Places and Directions (Yempat dan Petunjuk Arah)

. Safety and Public Communication (Keselamatan dan Komunikasi di Tem \¢/) Un&me




Learn ¢ Use ¢

Bagian ini mengenalkan kosakata yang dekat dengan kehidupan
murid, seperti benda, tempat, makanan, pakaian, dan perasaan.

@ Tujuan:

Murid mampu
mengenali gambar,
menyebutkan kata,
mencocokkan kata
dengan benda, atau
menunjukkan benda
sesuai instruksi.

‘Ungkapan

Can you help me?

School | am hungry.
(sekolah)

Food
(makanan)

Water
(air) | want water.
Thank you.

You're welcome.,

English for Daily Life

Be Confident

Useful Phrases (ungkapan Sehari-hari)

Murid belajar menggunakan ungkapan sederhana untuk menyampaikan
kebutuhan, meminta bantuan, dan berinteraksi dengan orang lain.

English

helps me
connect with
the world!

Arti

Bisakah kamu membantu saya?
Saya lapar.
Saya ingin air.

Terima kasih.

Sama-sama.

Happy

(senang)

English in Daily Life

(Bahasa Inggris dalam Kehidupan Sehari-hari)

Bagian ini menghubungkan Bahasa Inggris dengan situasi nyata
yang dialami murid.

Di sekolah Saat makan Di toilet
Where is the classroom? | am hungry. Can you help me?
Di mana ruang kelas? Saya lapar. Bisakah kamu

membantu saya?

@ Tujuan:

Murid mampu
memilih dan
menggunakan
ungkapan yang
sesuai dengan
situasi.

MEE e

Di rumah

This is my home.
Ini rumah saya.

§a_at mengunakan transportasi
This is the bus.
Ini bus.

[(0” Tujuan: Melatih keberanian berkomunikasi, ‘
1\

Tujuan: Murid dapat menyampaikan kebutuhan melalui ucapan,
tulisan, kartu gambar, atau alat komunikasi alternatif

sesuai kemampuannya.

Simple Dialogues (Dialog Sederhana)

Murid berlatih percakapan pendek melalui contoh, bermain peran,
dan simulasi.

(A Hello! How are YO'-:?) Q I'm fine. Thank you. )

| Q: What do you want to e@

B: | want rice and chicken)
wry

kemampuan merespons, dan interaksi sosial.
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English for Daily Living
Bahasa Inggris untuk Kemandirian dalam Kehidupan Sehari-hari
M

Kata sederhana < Kalimat fungsional < Hidup lebih mandiri

'2. Useful Phrases 3. English in Daily Life

Ungkapan yang sering digunakan dalam Gunakan kalimat berikut dalam berbagai situasi.

kehidupan sehari-hari.

(1. Useful Vocabulary

Kosakata penting untuk kehidupan sehari-hari.

Can you help me?

Bisa tolong saya?

Where is the toilet?
Di mana toilet?

I'm fine.
Thank you.

food toilet

makanan toilet | am hungry.

Saya lapar.

| want water.

. t do you want
Saya mau air. yo

to eat?

| want rice
y and chicken.

This is my home.

Using Public Transpo

COMRA@=0E

book Ini rumah saya.
buku This is the bus.
| have a book. il
Saya punya buku. ; -
@ Thank you. R BT
Terima kasih. _ | -
: DA =
shirt shoes happy sad You're welcome. At the Toilet At Home
kaos sepatu senang sedih Sama-sama. ‘ Can you help me? | have a hook.
~ < ,
5. Daily Living Activities ). Tip: 7. Ayo Praktik!
Latihan membuat kalimat sederhana sesuai gambar. Agar pembelajaran English for Daily Living lebih efektif. Lengkapi kalimat berikut sesuai gambar atau situasi.
o Gunakan media visual (gambar, flashcard, benda nyata). 1. ﬁ | want . {gambar: gelas air)
o Lakukan demonstrasi dan praktik langsung. ) h
d Where is the ? bar: toilet
t) Gunakan bahasa sederhana dan jelas. £ @ : QRS- E)
o Berikan kesempatan murid untuk mencoba sendiri. 3. @ | have a . (gambar: buku)
Go to school Eat Brush teeth Sleep Get dressed 6 Sesuaikan dengan kemampuan dan kebutuhan murid.
[ haol | eat food | brush h I ¢l iah laet d d 4, @ Canyou help me? lneedmy __ . (gambar: sepatu)
go to school, eat food, rush my teeth, sleep at might, get dressed. O Berikan pujian dan apresiasi atas setiap usaha.

.k Ry “Kemandirian dimulai dari keberanian
dan menerapkan bahasa Inggris dalam kehidupan sehari-hari. v

@ Latihan ini membantu murid memahami, menggunakan, b S. B lam . (gambar: senang)
untuk mencoba.”

~
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FLASH CARD INTERAKTIF
(DAILY ACTIVITIES)

CARA MENGGUNAKAN FLASHCARD :

* GURU MENUNJUKKAN GAMBAR DAN MEMBACAKAN KOSAKATA,

e MURID MENIRUKAN PENGUCAPAN BAHASA INGGRIS,

* MURID MENCOCOKKAN GAMBAR DENGAN KATA,

* MURID MEMPRAKTIKKAN KEGIATAN SESUAI GAMBAR.

e CONTON: BRUSH MY TEETH — MENYIKAT GIGI. MURID
MENGUCAPKAN KALIMAT DAN MENIRUKAN GERAKANNYA,

INTERAKSI: MELIHAT, MENDENGAR, MENUNJUK, MENGUCAPKAN, DAN
MENCOCOKKAN.

Lear English for Daily Living Stope
Use! qf v
)
A
Wake up @ Brush my teeth @ Take a bath @ Eat breakfast
‘_ P scrooL B8 0 ‘ 0 ) E
Q 25 ) @ k
Go to school () Wash my hands () Get dressed

j _J'jf’ _.,j
7 .

Gotoclass ) Read a book () Drink water () Gotobed )




WORDWALL
(MATCHING DAN DRAG AND DROP)

CARA MENGGUNAKAN WORDWALL :

e GURVU MENAMPILKAN GAMBAR DAN PILIHAN NAMA AKTIVITAS.

e MURID MENYERET GAMBAR KE KOLOM YANG SESVAI,

* MURID MENYEBUTKAN ATAU MENIRUKAN UNGKAPAN BAHASA
INGGRIS,

e GURU DAN MURID MEMERIKSA HASIL BERSAMA SERTA MEMPERBAIKI
JAWABAN YANG BELUM TEPAT.

INTERAKSI: MENINGKATKAN KOMUNIKAS!I MELALVUI INSTRUKSI,
PERTANYAAN, DAN UMPAN BALIK SERTA MENINGKATKAN
KETERLIBATAN MELALUI GAMBAR, PERMAINAN, DAN AKTIVITAS
DIGITAL.

Ll

AT (T

0:32

B Wordwall @ ELREE NN SPle

Matching & Drag and Drop Grow

Match the pictures with the words.

eat breakfast

go to school

brush my teeth

wake up

3/8

vy

0:47

Drag the pictures to the correct place. 2/6

Interaktif

dan menyenangkan

=0 Bisa diakses di laptop,
g tablet, atau HP




QUIZIZZ / WAYGROUND
(KUIS BERGAMBAR)

“ Waygl’ound [' English = Classroom Instruction

CARA MENGGUNAKAN WORDWALL :

( What do you say when you meet
o MURID MENJAWAB SOAL DENGAN PILINAN GAMBAR. o your teacher?
* GURY MEMBERIKAN UMPAN BALIK LANGSUNG.
o SOAL DAPAT DIBUAT BERTINGKAT SESUAI KEMAMPUAN MURID. 1 e

E | W 00

morning!

CONTON: "WHAT DO YOU SAY WHEN YOU MEET YOUR TEACHER?"
A. GOOD MORNING!

B. GOOD NIGHT!

BUKA WAYGROUND

i

Good morning! Good night!

-) Kirim Jawaban

MANFAAT : QUIZIZZ/WAYGROUND MEMBANTU MENCIPTAKAN
PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS YANG INTERAKTIF, MENYENANGKAN,
DAN SESUAI KEBUTUHAN MURID SLB, SEKALIGUS MENGEMBANGKAN

KOMUNIKASI, KEMANDIRIAN, SERTA KEBERANIAN MENCOBA,



https://wayground.com/

PERMAINAN ROLE PLAY ADALAH PERMAINAN BERMAIN PERAN, YAITU MURID MEMERANKAN SITUAS!I KEHIDUPAN SEHARI-HARI DAN MELAKUKAN R‘Ls 'LAY

PERCAKAPAN SEDERHANA MENGGUNAKAN BAHASA INGGRIS.

DALAM MATERI ENGLISH FOR DAILY LIVING (BAHASA INGGRIS UNTUK KEHIDUPAN SEHARI-HARI), PERMAINAN INI MEMBANTU MURID KELAS XiI ‘“ER“A'N 'EMN)
SLB BELAJAR MENGGUNAKAN BAHASA INGGRIS DALAM SITUASI NYATA, BUKAN HANYA MENGHAFAL KOSAKATA,

CONTOH PERMAINAN ROLE PLAY

1. GREETING AT SCHOOL (MENYAPA DI SEKOLAN)
MURID BERPERAN SEBAGAI MURID DAN GURV,

e A: GOOD MORNING, TEACHER!

 B: GOOD MORNING!

e A: HOW ARE YOV?

e B: | AM FINE, THANK YOU.

2. AT THE CANTEEN (DI KANTIN)

MURID BERPERAN SEBAGAI PENJUAL DAN PEMBELI.
* A: | WANT BREAD, PLEASE.
 B: HERE YOV ARE.
* A: THANK YOU.

3. ASKING FOR HELP (MEMINTA BANTUAN)

MURID BERPERAN SEBAGAI MURID YANG MEMBUTUHKAN BANTUAN DAN GURU YANG MEMBANTU.
e A: CAN YOU HELP ME, PLEASE?
 B: YES, OF COURSE.
* A: THANK YOV,

4. AT THE SHOP (BERBELANJA DI TOKO)

MURID BERPERAN SEBAGAI PENJUAL DAN PEMBELI.
e A: HOW MUCH IS THIS?
 B: FIVE THOUSAND RUPIAN,

CARA MELAKSANAKAN PERMAINAN :

GURVU MENUNJUKKAN FOTO ATAU KARTUV SITUASI

MURID MEMILIN PERAN, MISALNYA PEMBELI ATAVU PENJVUAL.

GURVU MEMBERIKAN KARTU DIALOG ATAU CONTOH KALIMAT,

MURID MEMPRAKTIKKAN PERCAKAPAN BERSAMA TEMAN.

GURVU MEMBERIKAN PUJIAN DAN UMPAN BALIK ATAS USAHA MURID.

TUJUAN PEMBELAJARAN :
o MELALVUI PERMAINAN ROLE PLAY, MURID DIHARAPKAN MAMPV:
o MEMAHAMI UNGKAPAN BAHASA INGGRIS SEDERHANA.
o MERESPONS PERCAKAPAN SESUAI SITUASI
o MENGIKUTI INSTRUKS!I SEDERHANA,
o MELATIH KOMUNIKASI, KEMANDIRIAN, DAN INTERAKSI! SOSIAL.

MEDIA YANG DIGUNAKAN :

KARTU FOTO, KARTU DIALOG, BENDA NYATA, VIDEO PERCAKAPAN, ATAV
APLIKASI DIGITAL SEPERTI WAYGROUND DAN WORDWALL.

UNTUK MURID YANG MEMBUTUHKAN DUKUNGAN LEBIN, GURY DAPAT
MENYEDIAKAN DVUA PILIHAN GAMBAR, MEMBERI CONTOH PENGUCAPAN, DAN
MEMBOLEHKAN MURID MENJAWAB DENGAN MENUNJUK GAMBAR ATAV
MENIRUKAN KALIMAT TERLEBIN DAHULY.
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3 Untuk Pembelajaran Guru dan Murid sL . | ﬁ =€ 7 W@

Materi English for Daily Life mengajarkan Bahasa Inggris yang sederhana,

fungsional, dan dekat dengan kehidupan sehari-hari. Pembelajaran tidak hanya
~ berfokus pada hafalan kosakata, tetapi juga pada kemampuan memahami,

menyampaikan kebutuhan, dan berkomunikasi dalam situasi nyata.

Bagi Guru SLB JIE Bagi Murid SLB

Menjadi Panduan untuk Merancang _ i Membantu Mereka:
Pembelajaran yang: -

Gimple English
Big Impact
v

+/ Mengenal Kosakata Sederhana

Seperti benda, tempat, makanan, pakaian,
dan perasaan.

Menyenangkan

Menggunakan metode yang menarik
seperti gambar, permainan, video,
dan bermain peran.

Memahami Ungkapan Sehari-hari

Untuk menyampaikan kebutuhan,
meminta bantuan, dan berinteraksi dengan orang lain.

Konkret dan Visual

Memanfaatkan gambar, kartu kata,
benda nyata, dan media sederhana.

<

Sesuai Kebutuhan Murid

Mempertimbangkan kemampuan, gaya belajar,
dan kebutuhan setiap murid SLB.

v/ Menggunakan dalam Situasi Nyata

Di sekolah, saat makan, di toilet,
saat menggunakan transportasi, dan di rumah.

Berkelanjutan
Memberikan kesempatan praktik, umpan balik,
dan apresiasi atas setiap kemajuan murid.

Meningkatkan Kemandirian dan Kepercayaan Diri

Melalui komunikasi yang bermakna
dalam kehidupan sehari-hari.

<
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Pembelajaran Bahasa Inggris di SLB harus - Bahasa Inggris m;"j;g:‘fmt
berorientasi pada kebutuhan nyata murid, ketemﬂ;ﬁi:a;gﬁ:gk utirmn
mengutamakan praktik, menghargai setiap kemajuan, kem::diri'i“- kepercayaan diri,
dan memberikan kesempatan kepada semua murid " dan kemampuan komunikast
wd ERYS S N VIO untuk belajar sesuai potensinya. b murid dalam kehidupan v
&r S— : N " sehari-hari. o e
o [©] =

@ English for a Better Tomorrow ¢
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