PENYUSUNAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PAI DENGAN BANTUAN AI

Tema :
“Meningkatkan Kompetensi Guru PAI dalam Menyusun Perangkat Pembelajaran yang Efektif, Kreatif, Kontekstual, dan Berbantuan Artificial Intelligence (AI)”

A. LATAR BELAKANG
Perkembangan teknologi Artificial Intelligence (AI) memberikan peluang besar bagi guru Pendidikan Agama Islam (PAI) untuk meningkatkan kualitas perencanaan, pelaksanaan, asesmen, dan evaluasi pembelajaran.
Guru tidak lagi harus menyusun seluruh administrasi pembelajaran secara manual dari awal. AI dapat digunakan sebagai asisten guru untuk membantu mencari ide, menyusun rancangan pembelajaran, membuat bahan ajar, mengembangkan LKPD, menyusun soal, membuat rubrik penilaian, hingga membantu melakukan refleksi pembelajaran.
Namun, AI bukan pengganti guru. Guru tetap menjadi pihak yang bertanggung jawab terhadap kebenaran materi, kesesuaian dengan kurikulum, karakteristik peserta didik, nilai-nilai Islam, serta kualitas pembelajaran.
Karena itu, penggunaan AI dalam pembelajaran PAI harus diarahkan pada prinsip:
Guru yang cerdas menggunakan AI akan menghasilkan pembelajaran yang lebih efektif, bukan menyerahkan pembelajaran kepada AI.
B. TUJUAN PELATIHAN
Setelah mengikuti pelatihan, peserta diharapkan mampu:
1. Memahami konsep dasar Artificial Intelligence.
2. Memahami fungsi AI dalam pekerjaan guru PAI.
3. Mengidentifikasi kebutuhan perangkat pembelajaran.
4. Menyusun perangkat pembelajaran PAI dengan bantuan AI.
5. Membuat prompt yang efektif untuk AI.
6. Menyusun tujuan pembelajaran.
7. Menyusun modul ajar/RPM.
8. Membuat bahan ajar PAI.
9. Membuat LKPD berbantuan AI.
10. Membuat media pembelajaran dengan AI.
11. Menyusun asesmen diagnostik, formatif, dan sumatif.
12. Membuat soal HOTS.
13. Membuat rubrik penilaian.
14. Membuat materi presentasi menggunakan AI.
15. Membuat administrasi guru secara lebih efisien.
16. Melakukan validasi dan penyuntingan hasil AI.
17. Menggunakan AI secara etis, aman, dan bertanggung jawab.
18. Menghasilkan satu paket perangkat pembelajaran PAI siap digunakan.
C. HASIL AKHIR YANG DIHARAPKAN
Setiap peserta sebaiknya menghasilkan:
1. Perangkat utama
· Analisis tujuan pembelajaran
· Tujuan Pembelajaran (TP)
· Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
· Modul ajar/RPM
· Bahan ajar
· LKPD
· Media pembelajaran
· Instrumen asesmen
· Soal pilihan ganda
· Soal uraian
· Soal HOTS
· Kisi-kisi soal
· Kunci jawaban
· Rubrik penilaian
· Program remedial
· Program pengayaan
· Refleksi pembelajaran
2. Produk tambahan
· PowerPoint pembelajaran
· Infografis
· Poster pembelajaran
· Kartu soal
· Materi kuis
· Bank soal
· Lembar observasi
· Jurnal guru
· Form refleksi peserta didik
D. MATERI 1 — MEMAHAMI ARTIFICIAL INTELLIGENCE
1. Apa itu AI?
Artificial Intelligence atau kecerdasan buatan adalah teknologi yang memungkinkan sistem komputer melakukan berbagai tugas yang biasanya membutuhkan kemampuan manusia, seperti: memahami bahasa, menghasilkan teks, menganalisis informasi, membuat gambar, mengolah data, membuat ide, membantu menyusun dokumen.
Contoh penggunaan AI bagi guru:
Guru → memberikan instruksi → AI → menghasilkan rancangan → Guru memeriksa → Guru memperbaiki → Produk pembelajaran.
E. AI SEBAGAI ASISTEN GURU PAI
AI dapat membantu guru pada lima tahap utama:
1. Perencanaan
AI dapat membantu:
· menyusun TP;
· membuat ATP;
· merancang modul;
· menentukan metode;
· membuat skenario pembelajaran.
2. Pengembangan bahan ajar
AI dapat membantu membuat:
· ringkasan materi;
· materi mendalam;
· contoh;
· studi kasus;
· cerita;
· ilustrasi;
· pertanyaan pemantik.
3. Aktivitas peserta didik
AI dapat membantu membuat:
· LKPD;
· diskusi kelompok;
· permainan;
· kuis;
· proyek;
· problem based learning;
· project based learning.
4. Asesmen
AI dapat membantu membuat:
· kisi-kisi;
· soal;
· kunci jawaban;
· rubrik;
· asesmen diagnostik;
· asesmen formatif;
· asesmen sumatif.
5. Evaluasi
AI dapat membantu guru:
· menganalisis hasil pembelajaran;
· menemukan kesulitan peserta didik;
· membuat remedial;
· membuat pengayaan;
· menyusun refleksi.
F. MATERI 2 — PRINSIP PENGGUNAAN AI UNTUK GURU PAI
Ada prinsip penting:
· AI membantu, guru menentukan.
· Guru harus tetap melakukan:
· Cek → Verifikasi → Edit → Sesuaikan → Gunakan.
· Jangan langsung menyalin hasil AI.
· Khusus pembelajaran PAI, guru harus melakukan verifikasi terhadap:
· ayat Al-Qur'an;
· hadis;
· terjemahan;
· nama ulama;
· pendapat fikih;
· kutipan kitab;
· nomor hadis;
· sumber referensi;
· istilah bahasa Arab.
G. MATERI 3 — MENGENAL PROMPT
Apa itu prompt?
Prompt adalah instruksi yang diberikan kepada AI.
Prompt yang baik menghasilkan jawaban yang lebih baik.
Prompt sederhana:
Buatkan materi PAI tentang kejujuran.
Hasilnya biasanya masih umum.
Prompt yang lebih baik:
Bertindaklah sebagai guru PAI SMA kelas X. Buatkan materi pembelajaran tentang perilaku jujur berdasarkan Al-Qur'an dan hadis. Gunakan bahasa yang mudah dipahami siswa kelas X. Materi terdiri dari pengertian, dalil, contoh perilaku, manfaat, studi kasus, aktivitas peserta didik, refleksi, dan latihan soal.
Hasilnya akan jauh lebih terarah.
H. RUMUS PROMPT 7 KOMPONEN
Gunakan formula:
R – P – T – K – S – F – O
1. Role
Peran AI.
Bertindak sebagai guru PAI SMA...
2. Purpose
Tujuan.
Saya ingin menyusun modul pembelajaran...
3. Task
Tugas.
Buatkan modul pembelajaran...
4. Konteks
Kondisi.
Untuk kelas X SMA dengan kemampuan peserta didik yang beragam...
5. Sumber
Gunakan Al-Qur'an, hadis sahih, dan referensi pendidikan yang relevan.
6. Format
Buat dalam bentuk tabel...
7. Output
Hasil akhir siap disalin ke dokumen Word.
I. CONTOH PROMPT MASTER GURU PAI
Bertindaklah sebagai guru Pendidikan Agama Islam yang berpengalaman dalam Kurikulum Merdeka.
Saya mengajar PAI kelas X SMA.
Materi: [masukkan materi]
Susun perangkat pembelajaran secara sistematis yang mencakup:
· identitas pembelajaran;
· kompetensi awal;
· tujuan pembelajaran;
· pemahaman bermakna;
· pertanyaan pemantik;
· materi pembelajaran;
· metode pembelajaran;
· model pembelajaran;
· media;
· sumber belajar;
· langkah kegiatan pendahuluan;
· kegiatan inti;
· kegiatan penutup;
· LKPD;
· asesmen diagnostik;
· asesmen formatif;
· asesmen sumatif;
· kisi-kisi soal;
· soal HOTS;
· kunci jawaban;
· rubrik penilaian;
· remedial;
· pengayaan;
· refleksi guru;
· refleksi peserta didik.
Gunakan bahasa Indonesia yang jelas, sistematis, dan sesuai tingkat perkembangan peserta didik. Untuk dalil Al-Qur'an dan hadis, tampilkan teks Arab, terjemahan, sumber, dan lakukan verifikasi agar tidak terjadi kesalahan.
J. MATERI 4 — MENYUSUN TUJUAN PEMBELAJARAN DENGAN AI
Guru dapat memberikan informasi kepada AI:
· fase;
· kelas;
· materi;
· kompetensi;
· karakteristik siswa;
· waktu pembelajaran.
Kemudian meminta AI membantu merumuskan tujuan pembelajaran.
Contoh:
Materi: Menghindari Riya', Sum'ah, Takabur, dan Hasad.
AI dapat diarahkan menghasilkan tujuan:
Setelah mengikuti pembelajaran, peserta didik mampu menjelaskan pengertian riya', sum'ah, takabur, dan hasad; menganalisis dampaknya dalam kehidupan; menunjukkan contoh perilaku yang menghindarinya; serta menyusun komitmen pribadi untuk membangun akhlak terpuji.
Guru kemudian memeriksa dan menyesuaikan tujuan tersebut.
K. MATERI 5 — MENYUSUN MODUL AJAR/RPM DENGAN AI
Struktur dapat meliputi:
Bagian I — Informasi Umum
· Identitas sekolah
· Mata pelajaran
· Kelas/fase
· Materi
· Alokasi waktu
· Guru
Bagian II — Kompetensi
· kompetensi awal;
· tujuan pembelajaran;
· pemahaman bermakna;
· pertanyaan pemantik.
Bagian III — Pembelajaran
· model pembelajaran;
· metode;
· media;
· sumber belajar;
· kegiatan pendahuluan;
· kegiatan inti;
· kegiatan penutup.
Bagian IV — Asesmen
· diagnostik;
· formatif;
· sumatif;
· sikap;
· pengetahuan;
· keterampilan.
Bagian V — Tindak Lanjut
· remedial;
· pengayaan;
· refleksi;
· lampiran.
L. MATERI 6 — MEMBUAT LKPD DENGAN AI
LKPD dapat berisi:
· Identitas peserta didik.
· Judul kegiatan.
· Tujuan.
· Petunjuk.
· Stimulus.
· Permasalahan.
· Aktivitas.
· Pertanyaan.
· Diskusi.
· Kesimpulan.
· Refleksi.
Contoh prompt:
Buatkan LKPD PAI kelas X tentang menghindari perilaku riya', sum'ah, takabur, dan hasad menggunakan model Problem Based Learning. Sertakan stimulus berupa kasus kehidupan remaja, pertanyaan analisis C4, evaluasi C5, dan aktivitas menghasilkan solusi. Buat dalam format siap cetak.
M. MATERI 7 — MEMBUAT SOAL HOTS DENGAN AI
Guru dapat meminta AI membuat soal berdasarkan level:
C1 : Mengingat, C2 : Memahami, C3 : Menerapkan, C4 : Menganalisis, C5 : Mengevaluasi, C6 : Mencipta
Untuk soal PAI, jangan hanya meminta: 
"Buatkan soal HOTS."
Tetapi:
Buatkan 10 soal HOTS PAI kelas X level C4–C6. Setiap soal berbentuk stimulus kasus kehidupan nyata remaja. Pilihan jawaban A–E harus homogen dan logis. Sertakan kunci jawaban dan pembahasan. Hindari soal yang jawabannya dapat ditemukan hanya dengan menghafal definisi.
N. MATERI 8 — MEMBUAT ASESMEN
AI dapat membantu guru membuat:
· Asesmen diagnostik
· Untuk mengetahui kemampuan awal siswa.
· Asesmen formatif
· Untuk mengetahui perkembangan selama proses pembelajaran.
· Asesmen sumatif
· Untuk mengetahui ketercapaian pembelajaran.
· Asesmen autentik
· Misalnya:
· proyek;
· presentasi;
· praktik;
· portofolio;
· observasi;
· produk.
O. MATERI 9 — MEMBUAT RUBRIK PENILAIAN
Contoh aspek:
· Aspek
· Sangat Baik
· Baik
· Cukup
· Perlu Bimbingan
· Pemahaman
· Sangat tepat
· Tepat
· Cukup
· Kurang
· Dalil
· Sangat tepat
· Tepat
· Sebagian
· Belum tepat
· Analisis
· Mendalam
· Baik
· Sederhana
· Belum mampu
· Presentasi
· Sangat baik
· Baik
· Cukup
· Kurang
· Kerja sama
· Sangat aktif
· Aktif
· Cukup
· Kurang
AI dapat membantu membuat rubrik yang lebih spesifik sesuai tugas.
P. MATERI 10 — MEMBUAT BAHAN AJAR DENGAN AI
Guru dapat meminta AI menyusun:
· Bahan ajar ringkas
· Untuk peserta didik.
· Bahan ajar mendalam
· Untuk guru.
· Handout
· Untuk dibagikan kepada siswa.
· Modul pembelajaran
· Untuk satu atau beberapa pertemuan.
· Ringkasan
· Untuk persiapan evaluasi.
Q. MATERI 11 — AI UNTUK MEMBUAT MEDIA PEMBELAJARAN
AI dapat membantu membuat ide:
· PowerPoint;
· poster;
· infografis;
· peta konsep;
· timeline;
· kartu pembelajaran;
· komik edukatif;
· ilustrasi;
· video pembelajaran;
· kuis interaktif.
· Guru dapat mengombinasikan AI teks dengan aplikasi desain seperti Canva dan perangkat presentasi.
R. MATERI 12 — ALUR KERJA GURU PAI DENGAN AI
Gunakan alur:
ANALISIS
↓
TUJUAN PEMBELAJARAN
↓
MODUL/RPM
↓
BAHAN AJAR
↓
LKPD
↓
MEDIA
↓
ASESMEN
↓
RUBRIK
↓
REMEDIAL & PENGAYAAN
↓
REFLEKSI
↓
PAKET PEMBELAJARAN PAI SIAP DIGUNAKAN
S. MATERI 13 — HAL YANG HARUS DIHINDARI
Jangan:
❌ memasukkan data pribadi siswa ke AI;
❌ langsung menyalin jawaban AI;
❌ mempercayai semua dalil yang diberikan AI;
❌ menggunakan hadis tanpa verifikasi;
❌ menggunakan kutipan ulama tanpa sumber;
❌ membuat soal tanpa mengecek kunci jawaban;
❌ membuat materi tanpa menyesuaikan usia siswa.
Gunakan prinsip:
AI Generate → Guru Verify → Guru Edit → Guru Validate → Guru Use
T. CHECKLIST VALIDASI PERANGKAT PEMBELAJARAN
Sebelum digunakan, guru memeriksa:
Kurikulum
☐ Sesuai fase/kelas
☐ Sesuai tujuan pembelajaran
☐ Materi relevan
☐ Alokasi waktu realistis
Materi PAI
☐ Dalil benar
☐ Terjemahan benar
☐ Hadis diverifikasi
☐ Sumber jelas
☐ Tidak terdapat informasi keagamaan yang keliru
Pembelajaran
☐ Aktivitas berpusat pada siswa
☐ Ada diferensiasi bila diperlukan
☐ Aktivitas kontekstual
☐ Ada diskusi
☐ Ada refleksi
Asesmen
☐ Instrumen sesuai tujuan
☐ Soal jelas
☐ Kunci benar
☐ Rubrik tersedia
☐ Ada tindak lanjut
