LAPORAN KEGIATAN MGMP PKWU
Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Kreatif dan Interaktif Berbasis Canva
Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) Prakarya dan Kewirausahaan
	Mata Pelajaran
	: Prakarya dan Kewirausahaan (PKWU)

	Tema Pelatihan
	: Pembuatan Media Pembelajaran Menggunakan Canva

	Hari / Tanggal
	: Sabtu, 24 Oktober 2026

	Waktu
	: 08.00 - 12.30 WIB

	Tempat / Media
	: Ruang Pertemuan / Laboratorium Komputer SMA Negeri 1



BAB I: PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Mata pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan (PKWU) menuntut pendekatan pembelajaran yang dinamis, kontekstual, dan menarik. Seiring perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, pendidik dituntut untuk mengintegrasikan media digital dalam proses Belajar Mengajar (KBM) agar materi seperti kerajinan, rekayasa, budidaya, dan pengolahan dapat dipahami peserta didik secara visual dan interaktif.
Canva merupakan salah satu platform desain grafis berbasis web dan aplikasi yang sangat intuitif serta menyediakan berbagai template edukatif. Melalui kegiatan MGMP PKWU ini, para guru diberikan pelatihan praktis untuk memanfaatkan Canva dalam menyusun presentasi interaktif, poster pembelajaran, infografis produk, hingga video edukasi guna meningkatkan efektivitas pembelajaran di kelas.
1.2 Tujuan Kegiatan
1.  Meningkatkan pemahaman guru PKWU dalam memanfaatkan teknologi digital untuk pembelajaran.
2.  Melatih keterampilan teknis guru dalam merancang media visual (poster, infografis, slide presentasi) menggunakan Canva.
3.  Mendorong terciptanya inovasi media pembelajaran yang menarik dan relevan dengan kurikulum operasional sekolah.
4.  Memfasilitasi berbagi pengalaman dan kolaborasi antar-guru PKWU dalam pengembangan bahan ajar.
1.3 Sasaran Peserta
Sasaran kegiatan ini adalah seluruh Guru Mata Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan (PKWU) tingkat SMA/MA se-Kabupaten/Kota yang terdaftar dalam keanggotaan MGMP.
BAB II: PELAKSANAAN KEGIATAN
2.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan
Pelatihan dilaksanakan pada hari Sabtu, 24 Oktober 2026 bertempat di Laboratorium Komputer SMA Negeri 1 dengan memanfaatkan fasilitas koneksi internet dan proyektor.
2.2 Susunan Acara / Agenda Kegiatan
	Waktu (WIB)
	Materi / Kegiatan
	Narasumber / Penanggung Jawab

	08.00 - 08.30
	Registrasi Peserta & Pembukaan
	Panitia MGMP

	08.30 - 09.00
	Sambutan Ketua MGMP & Pengantar Canva for Education
	Ketua MGMP PKWU

	09.00 - 10.30
	Pemaparan Fitur Canva & Praktik Membuat Infografis PKWU
	Narasumber Tim Digital MGMP

	10.30 - 10.45
	Istirahat (Coffee Break)
	Panitia

	10.45 - 12.00
	Praktik Mandiri: Pembuatan Slide Presentasi & Video Pendek
	Seluruh Peserta

	12.00 - 12.30
	Refleksi, Evaluasi Karya, dan Penutupan
	Pengurus MGMP



2.3 Materi dan Langkah-Langkah Pembuatan Media di Canva
Dalam kegiatan ini, peserta dipandu untuk memanfaatkan Canva for Education dengan langkah-langkah praktis sebagai berikut:
1. Pengenalan Akun & Antarmuka: Pendaftaran akun menggunakan email edukasi (Belajar.id) untuk mengakses seluruh fitur dan elemen premium secara gratis.
2. Pemilihan Template Relevan: Pemilihan template yang relevan dengan aspek PKWU, seperti template poster promosi produk usaha, LKPD visual, serta infografis tahapan produksi/budidaya.
3. Desain & Kustomisasi Elemen: Penggunaan fitur pencarian elemen visual, unggah foto produk asli, manipulasi warna, serta tata letak teks agar komunikatif dan estetis.
4. Integrasi Elemen Multimedia: Penggabungan elemen animasi interaktif, transisi slide, serta rekaman audio/suara penjelasan guru.
5. Ekspor dan Publikasi: Pengunduhan hasil karya dalam format PDF Cetak (untuk LKPD/Poster), PNG/JPEG, atau membagikan link presentasi langsung secara interaktif.
BAB III: HASIL DAN EVALUASI
3.1 Hasil yang Dicapai
•  Seluruh peserta (30 guru PKWU) berhasil mengaktifkan dan mengoneksikan akun Canva for Education.
•  Terciptanya 30 produk media pembelajaran berbasis Canva yang mencakup modul ajar visual, poster kewirausahaan, infografis alur produksi, dan slide presentasi interaktif.
•  Peningkatan keterampilan teknis guru dalam merancang media digital berkualitas profesional tanpa kesulitan teknis yang berarti.
3.2 Evaluasi dan Kendala
• Kendala:  Ketersediaan jaringan internet yang sempat mengalami penurunan kecepatan saat seluruh peserta melakukan unduh berkas media secara bersamaan.
• Solusi:  Membagikan materi pendahuluan secara pra-kegiatan dan melakukan optimasi kapasitas Wi-Fi lokasi pelatihan untuk kegiatan MGMP berikutnya.
BAB IV: PENUTUP
4.1 Kesimpulan
Pelatihan MGMP PKWU pembuatan media pembelajaran melalui Canva berjalan dengan lancar dan mencapai tujuan yang ditargetkan. Penggunaan Canva terbukti mempermudah guru PKWU dalam menyusun media ajar yang estetik, informatif, dan adaptif terhadap kebutuhan siswa di era digital.
4.2 Saran
Diharapkan adanya kegiatan lanjutan berupa tindak lanjut (follow-up) berbagi best practice penerapan media Canva langsung di kelas masing-masing serta pemanfaatan fitur kecerdasan buatan (Magic Studio) pada Canva.

	Mengetahui,
Ketua MGMP PKWU
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