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Informatika Kelas X SMA Kurikulum Merdeka - Materi: Searching, Sorting, Stack dan Queue

A

o PETUNJUK BELAJAR ¥ 9 BERPIKIR KOMPUTASIONAL

o Bacalah LKPD ini dengan teliti dan pahami setiap
instruksi yang diberikan.

° Kerjakan setiap kegiatan secara mandiri atau
berkelompok dengan penuh tanggung jawab.

i ; Algorithm
o Gunakan sumber belajar yang relevan untuk Decomposition Pattem_ . - Abstraction Dgesign
membantu memahami materi. (Memecah masalah Recognition (Fokus pada (Langkah
kempleks) Mengenali pola informasi penting) ; i
0 Diskusikan dengan teman atau guru jika (Menenait el (sistematis)
mengalami kesuiitan. Memecah magalah besar Mengenali kesamaan Memfokuskan pada Menyusun langkah-
' menjadi bagian-bagian atau pola dari data informasi penting dan langiah logis dan
0 Ke[}akan evaluasi dengan jujur dan teliti kecil agar lebih mudah dan masalah yang ‘ mengabaikan detail terstruktur untuk
untuk mengukur pemahamanmu, | dipshami dan diselesalkan.| | pernahada. yang tidek diperiukan. menyelesaikan masalah,
N =——— — J
€) RINGKASAN MATERI @) LATIHAN & EVALUASI
| EEELLG T (PENCARIAN an Flowchart Binary Search A, TUGAS MENCOOCKKAN
1. Linear Search 2, Binary Search l\ Sugli | Cocokkan konsep algoritma pada kelom kiri dengan
Menicari dala dani awal hingpa akhir Mencari data pada data yang sucah ES deskripsinya pada kolom kanan!
salu per satu terural dengan membagi dua. i - ==
T wGrseP s
Data:[12 7 .25 _13.33] Cari: 18 Datatemnn:[ﬂm 2533] Can:18 =" . L St A, Pengurutan dengan menyisiphan
' . _,a\, g elermen ke posisi yang tepat.
Foor o Wl | W | Keah | &6 et M LR 4 | 0 M < P 3 2. Binary Search B. Mengurutkan dengan memilih
S ERE Eh T O | L R o [x<ca ";']i elemen terkecil,
i Wid2 1 s et 3, Bubble Sort C. Struktur data dengan prinsip
L | 1 = t— tearkhir masuk pertama keluar.
¥ | Dot ianuten | | %7 Odisiorie] . :
ek salu per satu sampal ketemu 18 ditemukan! S| oW e mET | 4, Selection Sort 0. Pengurutan dengan membandingkan
'1' i jl elemen bertetangga.
| Sclasal |—— 5. Insertion Sort E. Struktur data de insd
J & SORTING (PENGURUTAN DATA) kel el o it i
Mengurutkan data dari kecil ke besar (ascending) atau seabiikoya, 6. Stack F. Pencarian dengan membagi dara
;. | menjali dua bagian,
fl.bbie _S.‘?rt 2 Selecﬂ@ Sortl 3 Inﬂertlo.rl. Snrll- . 7 el G P fan dengan memeriksa data
Pl 12 | 33 & | (2812 ][22 ] 6 12336 satu per satu dari awal,
§ T N g oW Tl i B, FIFO H. Mengurutkan dengan memilh
(12) 33 6 | as 6|12 )[33) 45| (612 33 as \ it /
e Ban-dinglta: - lI:lih il m;:cu_ srsip;;n elemen ke = ‘
rietanggo & lokar u pindal ke ponixl yang tepat
berulang iali. posisi depan. secarabnfglahap. B. SOAL ESSAY
1. Jelaskan perbedaan antara Linear Search dan Binary Search! ‘
C. STACK (TUMPUKAN) - LIFO D. QUEUE [ANTRIAN) - FIFO Berikan contoh penerapannya dalam kehidupan sehari-hari.
Last In First Out (yang teaskhir masuk, pertama kehuar) First In First Out (yang pertama masuk, pertama keltar) 2. Bandingkan Bubble Sort dan Selection Sort! Kapan masing-
masing algoritma lebih cocok digunakan?
PI.I ‘fﬁF 3. Jelaskan cara kerja Stack dan berikan contoh penerapannya
Coutobé Tumpilisn dalam kehidupan nyata.
pring. ﬁl!!UﬂdD 4. Jelaskan cara kerja Queue dan berikan contoh penerapanriya
pada aplikasi. - R b dalam kehidupan nyata.
Operasi utama: . f 5. Sebutkan penerapan Searching, Serting, Stack, dan Queue
$::hﬂﬂ‘:mh]' Contoh: AnGiras kel sk (i, pada sebuah sistem (misal: sistem perpustakaan, antrian di
Operasi utama: Enquuee (tambah), Dequeue (hapus) bank, atau aplikasi kasir) dan jelaskan manfaatnya!

5 KUNCIJAWABAN b owneaessay

. Linear Search memeriksa data satu per satu dari awal hingga akhir, sedangkan Binary Search membagi data terurut menjadi dua hagian
.'r :}; £ JAWABAN MENCOOCKKAN secara berulang. Centeh: Linear Search untuk mencari nama di buku telepon; Binary Search untuk mencari data di database yang terurut.
i 2. Bubble Sort membandingkan elemen bertetangga dan menukar jika periu, cocok untuk data kecil dan sederhana. Selection Sort memilth
elemen terkecil/terbesar lalu menempatkannya di pesisi yang benar, cocok untuk data yang lebih besar karana jumlah swap lebih sedikit.

3. Stack bekerja dengan prinsip LIFO (Last in First Qut): data tearkhir yang masuk akan keluar lebih dulu. Contoh: fitur Unde di editor teks,

tumpukan piring, riwayat back pada browser.

Queue bekerja dengan prinsip FIFD (First In First Dut): data pertama yang masuk akan keluar lebih dulu. Contoh: antrian di bank,

antrian printer, antrian pesan di chat.

5. Penerapan pada sistem perpustakaan: Searching digunakan untuk mencari buku berdasakan judul (Linear/Binary Search}, Sorting yatuk

mengurutkan buku berdasokan kategori/penuls; Stack untuk riwayat peminjaman terbaru {undo pengembalain); Queue untuk anirian !
anggota yang akan dilayani, Manfaatnya; memprmudah pencarian, pengelolaan data terstruktur, efisien dan cepat,
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LKPD Informatika
Kelas XI SMA Kurikulum Merdeka

© perunsuk BELaIR |

1. Baca dan pahami ringkasan materi dengan cermat.
2. Perhatikan contoh dan diagram yang diberikan.
3. Kerjakan soal pilihan ganda secara mandiri.

| NAMA:

| KELAS :

.4 4. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan.

.\ 5. Gunakan sumber belajar lain jika diperlukan.

3, SEARCHING (Pencarian) {4 SORTING (Pengurutan)
Mencari posisi/keberadaan data dalam struktur data. ¢ a.Bubble Sort i b.Selection Sort t . Insertion Sort
a. Linear Search Bandingkan Pilih nilai terkecil, Sisipkan ke posisi
Mencari dari awal hingga akhir. | tukar bersebelahan. tukar ke depan. yang tepat.

(=

(w[=]s]a]n]s] | [sfsTele] [I30e]«]  [E[:)e]
. i 4

— | X <P <

Cari 63 — Ditemukan di indeks 3 i - ;
| 8| | [3)5)s] 4
b. Binary Search (Data harus terurut) | : —

¥ 3

(1023 45|63 |78 o105 - []4]s]s] | [a]4]s]e] Boan
. o 2 |

t

low md high %) FLOWCHART SEDERHANA (Searching)
Cari 63 — mid cocok — Ditemukan . =
(@ STACK (LIFO) £2 QUEUE (FIFO) ( Mulai )
Last In First Out First In First Out
(Terakhir masuk, Contoh: (Pertama masuk. Contoh: Input Data & Key
pertama Keluar) Menyusun piring pertama keluar) Antrian di kasir,
PUSE| di meja. Orang yang
m Piring paling atas
3 yani
wiiap | 'febidahu _ _ terlebih dahulu. Ya
YOP Tampilkan Posisi
(Keluar) ENQUEUE DEQEULE L
{Masuk) (Keluar)
4 SOAL PILIHAN GANDA IINCT IAWARA
_ KUNCI JAWABAN
10 Soal Berdasarkan Taksonomi Bloom
: ::mfﬁﬁ:;hsgﬁ _g__memmm ol i 6. Struktur data yang menerapkan prinsip LIFO adalah... : . : - ;
A Binary Search B i Sasteh | A uee B.Stack 1. B Linear Search memeriksa dari awal hinaga akhir.
C. Bubble Sort D. Insertion Sort C. Array D. Linked List 2. B Finary Search hanya dapat digunakan pada data terurut.
2. Syarat wlama agar Binary Search dapat cigurakes s 7. Operasi untuk menbambah elemen ke dalam Stack disebut ... s
P b letetenmd {7 K s 8. Puch 3.C ButheA Sort membutuhkan semua iterasi agar urut.
C. Data dupllkat D. Data kosong C. Pop D. Enqueue 4. B Selection Sort memilih elemen terkecil tiap langkah.
3. Pada Bubbie Sort, elemen ferbesar akan berada di posisi akbir 8. Struktur data yang menerapkan prinsip FIFO adalah... 5. C Padalnsertion Sort, bagian kiri sudah terurut.
;ﬂ:::f;tﬂm i i e [ A Stack B. Queue 6. B Stack mengikuti prinsip LIFO.
8 erasi - 0€llap perbandingan. | C. Tree D. Graph :
C. Semua iterasi D. Saat data acak i . 1. B Push digunakan untuk menambah elemen ke Stack.
|9, Operasi untuk menghapus elemen terdepan pada Queue 8. B Queue mengikuti prinsip FIFQ.
4. Algoritma sorting yang memibéh elemen ferkecil laly disebut ...
menukarnya ke posisi depan adalah... A Push B. Pop 9. C Dequoue menghapus elemen terdepan pada Queue.
A. Bubble Sort 8. Selection Sort C. Dequeue D. Top 10.C  Elemen tengah (indeks 2) dibandingkan pertama kali,
G hsionert. 9. Mergs St 10, Sk kita mencar 63 pada detaterurut 10,23, 45, 63,78, 91 T
i % . . #
5. Pada nerton S, elemendii dar posissaat infadeah... | g::ggg;‘;&ﬁg;’: f:’“a”d'“ge” pertams dilakukan (3 Teruslah belthdan berpiilogs!
A. Belum terurut B. Hanya satu elemen ' A0 I: 7 ! %@ Informatika membuka jalan menujy (3
C. Sudah terurut D. Elemen terbesar Lo 0.3 L masa depan cerdas i

LS S = == =
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'l:npn(ln KOMPUTASION

NAMA

KELAS

HARI/TANGGAL :

9 5. Periksa kembali jawaban sebelum mengumpulkan,
L

o 1. Bacalah ringkasan materi dengan teliti.
0 2. Pahami konsep Searching, Sorting, Stack dan Queue.
9 3. Kerjakan tugas mencocokkan dengan cermat.

o 4, Jawab soal essay secara jelas dan runtut.

0 SEARCHING irea)
(Pencarian)

Tujuan: Mencari posisi/keberadaan
data tertentu dalam kumpulan data.

@ SORTING (Fengurusan)
(Pengurdtan)

Tuyuan: Mengurutkan data dari kecil
ke besar atau sebellknya.

= Linear Search (Pencanan Berurutan) « Bubble Sort (Tukar berulang)
3 | Z z A7 | 18 | ¢ 5 3| 8 4 2
g 1 2 3 4 3 2 3 4,818
Lo ka0 « Selection Sort (i rini
« Binary Search {Pencarian Eine ! 12
(Data harus sudah terurut) 12 22 28
¢ » insection Sort (S
10|15 |23 |35 | a7 |60 | 75 Tlals 4
low mid high g 4187
Flowchart Linear Search Flowchart Bubble Sort (sederhana)

lTidak

[ selesai

4 TUGAS MENC(COKKAN
| Tarik garis untuk mencocekkan Kelom A dengan Kolom B!

KOLOM A (Pernyataan/ Konsep) KOLOM B (Jawabaa)

o Algoritma pencarian dengan memeiksa data

satu per ealu dari awal. A. Stack
Pencarian yang membagi data menfadi dua
bagisn secara berulang. B. Queue
Algoritma pengurutan dengan menukar data C. Enquave
bersbehahan berulang kaf.
Algoritma pengurutan dengan memilih elemen D. Dequeue
terlecli secara berolang. E. Push
Algoritma pengurutan dengan menyisipkan 3
@B elemen ke poslsi yang tepat. F. Linear Search
Struktur data an prinsip LIFO. :
5] dengan p G. Binary Search
0 Operasi menambah elemen pada Stack.
e Struktur data dengan prinsip FIFQ. H. Bubble Sort
0 Operasi menghapus elemen dari Queue. y L. Selection Sort
Insertion Sort

@ Conteh penerapan Stack dalam kehidupan nyata. ¥ LAl

A. Kunci Jawaban . Kunci Jawaban Essay (Ringkas)

€ STACK (Tumpukan)
Prinsip: Last In First Out

(Data terakhir masuk
keluar pertama)

@ OQUEUE (Antrian)
[ FIFO

Prinsip: First in First Qut
(Data pertama masuk
keluar pertama)

Contoh: Anitian Kasir

Contoh: Tumpukan Piring

Top >
(d Piring 4
(teraihir masuk)
- Piring 3
Piring 2
- Piring 1
(pertama masuk) (Keluar) (Masuk)
Operasi Queue
CARIUNE (Rin@uos
T dnlia Nepss)
POP ENQUUEE DEOOUEE
(Hapus) (Tampag) {Hapaos)

i

@ Jelaskan perbedaan antara Linear Search dan Binary Search!
Kapan sebaiknya digunakan masing-masing algoritma?

IS

©) Bandingkan tiga algoritma sorting berikut: Bubble Sort,
Selection Sort, dan Insertion Sort. Sebutkan kelelohan dan
kekurangannya!

&} Jelaskan cara kerja Stack dan berikan 2 contoh penerapannya
dalam kehidupan nyata!

) Jelaskan cara kerja Queue dan berikan 2 contoh penerapannya
dalam kehidupan nyata!

€ Pilih satu masalah dalam kehidupan sehari-hari (misalnya
sistem pemesanan tiket, undo-redo di editor teks, antrian
layanan bank, dll). Jelaskan struktur data atau algoritma
(sorting/searching/stack/quece) yang paling tepat digunakan
dan alasannya!

1. Linear Search mengecek data satu per satu dari awal (cocok untuk data kecilftidak terurut). Binary Search membagi data jadi dua (harus data terurut,

lebih cepat: Oflog n)). Gunakan Linear Search untuk data kecil/tidak terurut, Binary Search untuk data besar dan teiah terurut.

4. Queue bekerja dengan prinsip FIFO (First In First Out), Data partama masuk akan keluar pertama. Contoh: (1) Antrian di bank/ATM,

2. Bubble Sort: sederhana, mudah dipahami, tapi lambat (0({n”f)). Selection Sort: lebih sedifiit pertukaran, tapi tetap O[m*}, fddk stabll, Insertion Sort:

3. Stack bekerja dengan prinsip LIFO (Last In First Out), Data terakhir masuk akan keluar pertama. Contoh: (1) Undo pada aplikasi editor teks,

Mencockkan
1-F 6-A , 'a, mudz
efektif untuk data kecil/hampir terurut, stabll, rata-rata O(n'2), terbahl Ofn).
2-0 7-E
3-H 8-B (2} Riwayat brawser {hack).
4 £ I 9 r D (2) Antrian printer/spocler.
5-J 10-A

5. Contoh jawaban: Sistem pemesanan tiket, Struktur data yang tepat adalah Queue untuk antrian pengguna yang memesan tiket sesuai urutan datang.
Alasan: memastikan keadilan (FIFQ). Sefain itu, bisa menggunakan Searching untuk cari kursiftiket tereedia, dan Sarting untuk mengurutkan jadwal

atau harga tiket.
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PENGEMBANGAN
” BERPIKIR KOMPUTASIONAL

Searching, Sorting, Stack dan Queue - ' %{? ;
MIT App Inventor untuk Aplikasi Cerdas &

L=

@ 1. Baca dan pahami ringkasan materi dengan seksama.

(9 2. Perhatikan contoh, ilustrasi, dan diagram yang disediakan.
| @ 3. Kerjakan soal pilihan ganda secara mandiri dan jujur.

9 4. Diskusikan jika ada hal yang belum dipahami.

@ 5. Periksa kembali jawaban sebelum diserahkan.

“rll | SORTING (PENGURUTAN) 2 STACK (TUMPUKAN) Q)0 QUEUE
) fPFIJCr« E#WI o ~—r” ¥ (ANTRIAN)
¢ Linear Search = Bubble Sort Struktur data LIFO Struktur data FIFO
Pencarian dilakukan E'E[:'li-'f;g'g@"’" fesmee (Last In First Out). (First In First Out).
satu per satu dari awal it otk Elemen terakhir yang Elemen pertama yang
I ir 3 [ | f | f o
HingoR e, (s]3]B]4]) +[3]al5]s dimasukkan adalah dimasukkan adalah |
+ Selection Sort pertama yang dikeluarkan. pertama yang dikeluarkan.
n Memilih elemen minimum
12 empatkannya
« Binary Search st st PUSH-% POP ENQUEUE DEQUUUE |

Pencarian pada data ﬂﬂun »>|3|5|8 L_4]

terurut dengan membagi
menjadi dua bagian. + [neention Sort T DO MUV
hie | He p:]i:b'l!

P

tef:
3 o 7 18 | 25 hirv g

D
C
T B Front Rea
: 0 ron r
_—r 3[4]5]s Dasi;r (depan) (belakang)
—
I
=

Lalelale) |

rrowcharTbasak @D — [ ] — — ()
Mulai / Selesa Proses Penghubnag

"4 SOAL PILIHAN GANDA
|

| 10 Soal Berdasarkan Taksonoml Bloom Jawaban Pillhan Ganda
Cl-Mengingat ({ ni I C3-Menerapkan § ' C5-Mengevaluasi ] C6-Mencipta 1.8 7. 28 e ¥
1. Algoritma yang memeriksa setiap elemen dari awal i 6. Stack mengpunakan prinsip..... (C1) 6.C 7.C 8.8 9.B 10.B
hingga akhir adalah ... (C1) A. FIFO C. LiFo
A. Binary Search C. Insertion Sort B. Random D. Priority Jawaban Essay (Penjelasan)
B. Linear Search D. Queue : ; :
7. Operasi untuk menambakkan elemen ke Stack 1. Linear Segfch memeriksa setiap elemen secara berurutan
2. Binary Search hanya dapat dilakukan jika data.... (C2) | disebut ... (C2) mula|h dari indeks pertama hingga elemen ditemukan atau
A, Acak C. Terurut menaik A. Pop C. Push data habis diperiksa.
‘ B. Kosong D. Sama semua B. Dequeue D. Peek 2. Binary Search bekerja dengan cara membagi data menjadi
dua bagian dan hanya dapat dilakukan pada data yan
3. Pada Bubble Sort, elemen terbesar akan “menganing 8. Jika Stack kosong, maka operasi Pop akan sudah Eewrut. ¥ o
[ ke posisi terakhir kerena .... (C3) menyababkan ... (C2) {{seh1}
A. Ditukar dengan efemen terkecil A. Elemen terhapus 3. Bubble Sort membandingkan elemen bersebelahan. Jika
B. Dibanding dengan tetangga dan ditukar jika perlu B. Error /. Undeiflow elemen klﬂl’l lebih hesarﬁ. keduanya ditukar sehingga elemen
C. Dihapus dari array C. Elemen bertambah terbesar "mengapung” ke akhir.

H- DU Lo PRt eraldis D. Tidak terjadi apa-apa 4. Stack bekerja dengan prinsip LIFO (Last In First Out), yaitu

elemen terakhir yang masuk adalah yang pertama keluar.

4. Pada Selection Sort, kelebihan algoritma ini adalah .. (C3) | 9. Queue menggunakan prinsip ... (C1)
A, Stabil C. Mudah dimiplementzsikan | A. LIFO C. Random 5. Oueue bekerja dengan prinsip FIFO (First In First Out), yaitu
B. Komplekstas uang kecll D, Tidak perfu pertukaran | B. FIFO D. Priority elemen pertama yang masuk adalah yang pertama keluar.
5. f}""‘;?m?fnfi’iikﬂ Egi“”a‘(‘? ;”E‘*rﬁn“ Sort 10. Pada Queue, elemen dikeluarkan dari bagian .. (C2)
A (1,357 (3517 A. Belakang (Rear)  C. Tengah Latih logika, pahami algoritma,
B.[1537) D.(7.5.3.1) | B. Depan (Front) D. Samping bangun aplikasi cerdas!

{'.‘J Informatika Itu Keren! () Berpiki ional, i di Seti i (</>) Bangun Masa Depan dengan Kode!




LKPD

PENGEMBANGAN

BERPIKIR KOMPUTASIONAL

Materi: Searching, Sorting, Stack dan Queue

o PROSES BERPIKIR KOMPUTASIONAL

o d

Memecah masalah
kompleks menjadi
bagian-bagian kecil
yang lebih mudah
dipahami.

Pattern
Recognition

Mencari kesamaan,
keteraturan, atau

pola dari data atau
masalah yang ada.

%

Student Identity

Nama :

Kelas

Algorithm
= Design

a Abstraction

Fokus pada informasi

Menyusun langkah-

penting, mengabaikan ' langkah logis dan
detail yang tidak terstruktur untuk
relevan. menyelesaikan masalah.
) B W
o — OBA|
i) q, i P =

e RINGKASAN MATERI " o LATIHAN & EVALUASI

| Searching (Pencarian)

+ Bubble Sort

(s e 28]

+ Linear Search
Mencari data satu per satu dari awal

hingga akhir.
=1 4 2 5 8 (langkah)
@@@@ « Selection Sort
« Binary Search @E@@
Mencari data dengan membagi -1 2 458

pencarian menjadi dua bagian.

O EEEE

kiri - tengah kanan

e Stack (LIFO)

Last In First OQut

+ Inssrtion Sort

annan

=12 458

@ Queue (FIFQ)

POSF First In First Out

Data terakhir masuk Data pertama masuk
adalah yang pertama adalah yang pertama
keluar, keluar.

FRONT

@ Sorting (Pengurutan)
=

[l ENERy!

REAR

ﬁ Pertanyaan Refleksi

1. Apa yang dimaksud dengan berpikir komputasional?
Berikan contohnya dalam kehidupan sehari-hari.

2. Jelaskan perbedaan antara Stack dan Queue!
Berikan contoh penggunaannya.

3. Algoritma pengurutan apa yang paling sesuai untuk
data berukuran kecil? Mengapa?

@ Studi Kasus

Sebuah sekelah ingin membuat aplikasi antrian
pengambilan buku di perpustakaan.

1. Tentukan struktur data yang paling tepat digunakan
dan jeleskan alasannya.

2. Gambarkan alur proses (flowchart) aplikasi tersebut
dari awal hingga selesai.

3. lJika terdapat 5 siswa mendaftar antrian dengan urutan
A, B, C, D, dan E, tentukan urutan pelayanan hingga
antrian kosong.

¥

o LANGKAH KERJA PRAKTIKUM

Baca dan pahami ringkasan materi
Searching, Sorting, Stack, dan Queue. ‘

Buka platform coding (Python/Blockly
atau pliihan guru).

Implementasikan program sesuai instruksi
untuk setiap materi.

Uji dengan berbagai data, catat hasil
pengamatan dan bandingkan.

Buat laporan singkat berisi screenshot
program, hasil uji, dan kesimpulan.

Kumpulkan laporan sesuai instruksi
guru.

5 KUNCI JAWABAN

o]

v

A. Pertanyaan Refleksi

1. Berpikir komputasional adalah cara
berpikir untuk menyelesaikan masalah
secara sistematis menggunakan kensep
komputasi.

2. Stack = LIFO (contoh: undo pada text
editor). Queue = FIFO (contoh; antrian
cetak dokumen).

3. Inerstion Sort cocok untuk data kecil
karena sederhana dan efisien pada data
hampir terurut.

giiiur?: Kasus

1. Struktur data yang tepat: Queue (FIFD)
kerana sesuai dengan prinsip antrian.

2. Flowchart (ringkas):

Encgioue
{daftar anirian)

Cek antrian ®, Telk | Decuuue
flayani

kasong? sm! ]
Ya

3. Urutan pelayanan: A<+ B CC=D=E



LKPD INFORMATIKA'

§
BERPIKIR KOMPUTASIONAL . -
(Searching, Sorting, Stack, dan Queue) Xy
1) orras sswa | \

LS Nama :[____ —— T sssescewes _—]
= Kelas :[_ J

Hari/Tanggal 3 [_ ]
o TUJUAN PEMBELAJARAN @ e PETUNJUK BELAJAR ] EE
+ Peserta didik mampu memahami konsep berpikir 1. Bacalah setiap bagian materi dan instruksi dengan
komputasional dalam pemecahan masalah. teliti.

» Peserta didik mampu menjelaskan prinsip dan cara kerja

algoritma searching (pencarian). 2. Kerjakan setiap tugas secara mandiri dan jujur.

+ Peserta didik mampu menjelaskan prinsip dan cara kerja 3. Gunakan sumber belajar yang relevan (buku, modul,
algoritma sorting (pengurutan). internet) bila diperlukan.

» Peserta didik mampu memahami konsep struktur data = , - ;
stack (tumpukan) dan operasinya. 4. Tulis jawaban dengan rapi dan sistematis.

» Peserta didik mampu memahami konsep struktur data 5. Diskusikan dengan guru apabila ada hal yang belum
queue (antrian) dan operasinya. dipahami.

+ Peserta didik mampu menerapkan algoritma searching,
sorting, stack, dan queue dalam penyelesaian masalah
sederhana.

o RINGKASAN MATERI SINGKAT

6. Periksa kembali jawaban sebelum diserahkan.

(€ 2 (- ) oo b
1. SEARCHING (PENCARIAN
( ) @i 2. PERTING (PENGURUTAN) 3, STACK (TUMPUNAN) !!_é 4, OUEME (ANTRIAN)
Proses r posisi atau k Proses menyusun data berdasarkan unitan .
data tertenty datam kumpulan data. tertantu (ascending/descending). Strukitur data linier yang mengikuti prinsip Siruktur data linier yang mengikuli prinsip
LIFC {Last In First Ou). FIFC (First In First Out),
+  Linear Search; iksa dal = Bubble Sort; membandi leme ;
oo g, beesnbeniemghor | " Sementesli g masukadsien || Blases i g e
= Binary Search: memerikea data dengan = Selection Sort: memilih elemen terkecil X "
SR Tdsim g || P R aew s (| R s
erurul). i . . -
« Insertion Sort. memasuhkan elemen ke -Pop  : menghapus elemen teratas - Dequeue : menghapus elemen dl awal
pasisl yang lepat. - Peek :melihat elemen feratas | -Front  :melihat elemen di depan
; 1 I J
o TUGAS INDIVIDU DAN STUDI KASUS
- B
|
TUGAS INDIVIDU [ g’#DLT':;US e . e 2
s | Sebuah loket pendaftaran peserta menggunakan sistem antrian.
i Sg::;?r;a ?g;:asz,:::h{?;ﬂh:g e;;agng menganskankonsep | Setiap peserta datang akan mendanpatkan nomor urut. Petugas
: g ’ : | memanggil peserta sesuai urutan kedatangan. Selain itu, sistem
2. Jelaskan bagaimana algoritma atau struktur data tersebut | juga perlu mencari data peserta berdasarkan NIK dan menampilkan
bekerfa pada kasus yang kamu pilh. | daftar peserta yang terurut alfabetis.
| Tugas: Rancang penyelesaian masalah tersebut menggunakan
| konsep queae, searching, dan sorting.
: /
0 LANGKAH KERJA PRAKTIKUM/AKTIVITAS g
2= ™
ﬂ Siapkan alat dan bahan (komputer/laptop, software, atau lembar kerja). STACK LIFO)
o Pelajari materi ringkasan tentang searching, sorting, stack, dan queue. D—D—D—D—}
o Kerjakan Tugas Individu dan Studi Kasus sesuai instruksi. FIACK [LIFG)
o Buat representasi penyelesaian (tabel, diagram alir, pseudocode, alau simulasi). QUECE Aeal
e Uji dan verifikasi jawaban/algoritma yang kamu buat. D‘D’D‘D—>
G Dokumentasikan hasil kerja dan simpulkan termuanmu. i
- '
o PERTANYAAN REFLEKSI DAN EVALUASI (P ) @
i /s —
1. Jelaskan perbedaan Linear Search dan Binary Search. Kapan masing-masing i o B U .
digunakan?
2. Algoritma sorting mana yang menurutmu paling efisien untuk data kecil dan mengapa?
3. Apa perbedaan utama antara Stack dan Queue? Berikan contoh penggunaannya,
4. Pada kasus antrian loket pendaftaran, mengapa struktur Queue lebih tepat
digunakan darpiaria Stack?
5. Tuliskan kelebihan dan kekurangan dari struktur data Stack.
6. Tuliskan kelebihan dan kekurangan dari struktur data Queue.
7. Apa hal baru yang kamu pelajari dari aktivitas ini? Jelaskan manfaatnya dalam
kehidupan sehari-hari.

"Berpikir komputasional membantumu memecah masalah menjadi solusi yang terstruktur, efisien, dan tepat.”
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LKPD INFORMATIKA =

BERPIKIR KOMPUTASIONAL

of i * ‘.,ﬁ
(SEARCHING, SORTING, STACK, DAN QUEUE)

& 1. IDENTITAS SISWA ——

Nama = | ] Hari/Tanggal N | ]
Kelas = [ ] ¢ J

[(@ 2. TUJUAN PEMBELAJARAN A 3. PETUNJUK BELAJAR N

' e

+ Peserta didik mampu memahami konsep @ i z i
berpikir komputasional, o Bacalah seluruh instruksi dan materi dengan teliti.
+ Peserta didik mampu menjelaskan dan o Kerjakan setiap bagian secara berurutan.
membuat algoritma Searching.
» Peserta didik mampu menjelaskan dan o Diskusikan apabila menemukan kesulitan,
membustalgoritna Sorting. naman tuliskan jawaban sesuai pemahamanmu.
« Peserta didik mampu memahami konsep
struktur data Stack (LIFO). o Gunakan sumber belajar yang relevan.
« Peserta didik mampu memahami konsep
struktur data Queue (FIFO). e Tanyakan kepada guru jika ada hal
* Peserta didik mampu menerapkan algoritma yang belum dipahami.
dan struktur data pada permasalahan sehari-hari.
l!] 4. RINGKASAN MATERI SINGKAT
SORTING
SEARCHING (PENCARIAN) [PENGURUTAN) STACK [TUMPUKAN) QUEUE (ANTRIAN)
— )
Q N = Rtk
Searching adalah proses mencari Sorting adalah proses menyusun Stack adalah struktur data linier Queue adalah struktur data linier
suatu data/elemen dalam data dalam urutan tertentu (menaik yang bekerja berdasarkan prinsip yang bekerja berdasarkan prinsip
sekumpulan data. Contoh algoritma atau menurun). Conteh algoaritma LIFO (Last In, First Out). FIFQ (First In, First Out).
pencarian: Sequential Search dan pengurutan: Bubble Sort, Selection
Binary Search. Sort, dan Insertion Sort. Operasi utama: Operasi utama:
= Push = Enquuee : menambah data di akhir
Cir;Bin:ry Search: TuiL;.a.n::;m:dahkan p?ncarifan, . * 3 menamb:: data:e .sﬁck % Diquotie + crandamibll daia:dar
= Data harus terurut. analisis data, dan penyajian informasi : mengambil data dari stack depan depen
= Lebih cepat dari Sequential Search. secara tertrsuktur. » Top/Peek: melihat data teratas s Fromk rnialibiat data berdepan
. &
B 5 TUGAS INDIVIDU DAN STUDI KASUS S L 6. LANGKAH KERJA PRAKTIKUM/AKTIVITAS S
Tugas: o Pahami permasalahan pada studi kasus.

| Kerjakan semua soal yang diberikan pada bagian
Pertanyaan dan Evaluasi. o Tentukan data yang tersedia dan yang dibutuhkan.

‘ Studi Kasus: @ rilih algoritma Searching yang tepat dan tuliskan langkahnya.
Sebuah perpustakaan sekolah menggunakan sistem komputer A ! ]
untuk mengelola data buku dan peminjaman. o Urutkan data menggunakan algoritma Sorting yang sesuai.

. Ezf;ﬂfi;:‘kbﬁu bt:;das;r k:” i‘-'dkulfkﬁe- s o Implementasikan konsep Stack untuk riwayat peminjaman.
. r buku divrutkan berdasarkan tahun terbit.
« Riwayat peminjaman menggunakan konsep Stack (riwayat o Implementasikan konsep Queue untuk antrian peminjaman.
terakhir dilihat terlebih dahulu).
« Antrian peminjaman menggunakan konsep Queue, ‘ o Uji algoritmay/struktur data yang dibuat dengan contoh data
Buatiah algeritia denfatay pessudacods urtik = dan analisis hasilnya.
menyelesaikan masalah tersebut!

k. ]
? 7. PERTANYAAN REFLEKSI DAN EVALUASI

A. REFLEKSI B. EVALUASI
Jelaskan perbedaan Sequential Search dan Binary Search!

1. Apa konsep baru yang kamu pelajari pada kegiatan ini? 1

2. Urutkan data berikut dengan Bubble Sort (menaik):
45, 23,78, 12, 67

f i li ? 1
2. Eaglan mans yarg peling mendmang? Jokiskan 8. Gambarkan proses Push dan Pop pada Stack untuk data:

10, 20, 30, 40 (urut Push), lalu Pop dua kali.

4. Gambarkan proses Enqueue dan Dequeue pada Queue untuk

3. Bagaimana konsep Searching, Sorting, Stack, dan Queue
e P o g : C data: A, B, C, D (Enquuee), lalu Dequeue dua kali,

dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari?

5. Pada studi kasus perpustakaan, buat pesudocode untuk fitur
pencarian buku berdasarkan judul menggunakan Binary Search.

—

P INFORMATIKA

Berpikir logis, sistematis, dan kreatif untuk menyelesaikan masalah.

KELAS 10 SMA




o IDENTITAS SISWA

Nama

Kelas

Hari/Tanggal

o TUJUAN PEMBELAJARAN

» Peserta didik mampu memaharni konsep algoritma
seorching (pencarian) dan menerapkannya.

Peserta didik mampu memahami kensep algoritma
sorting (pengurutan) dan meneropkannya.

Peserta didik mompu memahami struktur data
stack (tumpukan) dan operasinya.

.

Peserta didik mampu memahami struktur data
gqueue (ontrion) don operasinya.

Peserta didik mampu menganalisis dan menyelesaikan
masalah menggunakan berpikir komputasional.

L4 ) anokasan aTeai swoxa
® SEARCHING SORTING
(PENCARIAN) (PENGURUTAN)

Proses menemukan posisi data
atou nilai tertentu dalam suatu

Proses mengurutkan data
berdasarkan kriteria tertentu

kumpulan data. (naik atau turun).
Contoh Algoritma:
+ Lineor Search + Bubble Sort
« Binary Search » Selection Sort

|
|
|
i
|
1
!
Contoh Algoritma: |
1
1
1
1
1
i

(pada data terurut) » Insertion Sort

o PETUNJUK BELAJAR

Bacalah LKPD ini dengan cermat.

=

Kerjakan setiop langkah don tugas secara
mandiri dengan jujur dan tetiti.

Gunakan logika, coba-uji, dan analisis
untuk menemukan jawaban terkaik.

Catat hasil kerja dan kesimpulan pada
bagian yong disediokan.

Jika mengalami kesulitan, tanyakan kepada

guru.
=y STACK QLGEBS A
== (TUMPUKAN) c ¥ (ANRIIAH)

Struktur data linier yong
menggunakan prinsip LIFO
(Last In First Out).
Operasi Utama:

» Push (tambah dota)

+ Pop (hapus daota)

= Peek (lihat data teratas)

Struktur data linier yang
menggunakan prinsip FIFO
(First In First Out).
Operasi Utama:

» Enqueue (tambah data)

« Deguoue (hapus dota)

« Front (lihat data terdepan)

o TUGAS INDIVIDU DAN STUDI KASUS "'va"
¢ : : W —
Kerjokan tugas berikut secara mondirit e

Tugas 1 - Searching

Diberikan dota nilai siswo berikut:

82,75, 90, €8, 95, 70, 88, 74,88, 9

Cari niloi 70 menggunakan Linear Search dan Binary Search.
Tunjukkan langkah-langkah pencarionnya.

Tugas 2 - Sorting

Urutkan data berikut dari kecil ke besor menggunakan
Bubble Sort atau Insertion Sort.

84,34, 25,12, 22,11, 90

Tugas 3 - Stack

Simulosikon operasi poda stack kosong dengan urutan operasi:
Push 10, Push 20, Push 30, Pop, Push 40, Pop, Pop.

Tuliskan isi stack setelah setiop operasi.

Tugas 4 - Queue (Studi Kasus)
Pado loket tiket bioskop, penonton datang beruruton dengan nama:
Ring, Andi, Sinta, Budi, Dika.
Simulasikan proses antrion (enqueue & dequeue) ketika:
1, Dua pencnton pertarma dilayani,
2, Datang dua penonton baru: Ega dan Fari.
Tuliskan kondisi queue setelah setiap proses.

e LANGKAH KERJA PRAKTIKUM/AKTIVITAS

o Pahami masalah dan identifikasi dota yang diberikar.

Tentuikan algoritma/struktur dota yang sesuai
(searching, sorting, stack, atau queue).

o Rancang langkah-langkah penyelesaion (olgoritmal).
o Lakukan simulasi atau perhitungan langkah demi langkah.

s

Catat proses dan hosil pada tabel/diogram yang
disediakan.

Periksa kernbali hasil dan pastikan sesuai prinsip
digoritmay/struktur data.

o Tarik kesimpulan dari hasil aktivitas/praktikum.

10

G

(o

o PERTANYAAN REFLEKSI DAN EVALUASI

Jelaskan perbedoon antara Linear Search dan Binary Search!
Kapan masing-masing digunakan?

Algoritma sorting mana yang menurutmu paling efisien untuk
data berukuran besar? Jelaskan alosannya!

Mengapa stack menggunakan prinsip LIFO? Berikan contoh
penerapannya dalom kehidupan sehari-hari?

Mengapa queue menggunokan prinsip FIFO? Berikan contoh
penerapannya dalam kehidupan sehari-hari?

000

Apa kesulitan yang kamu hadaopi saat mengerjokon tugas inl?
Bogaimana cara mengatasinya?

Jika diberikan permasalahan bary, algoritma atau struktur data
apa yang akan karmu pilih? Jelaskan alosanmu!

Apa hal bary yang kemu pelajori dari materi Searching, Sorting,
Stack, dan Queue?

B

#%  Berpikir komputasional adalah kunci menyelesaikan masalah secara logis dan sistematis. #9




