1. Membuat RPP
Buka aplikasi Grok

Buatkan RPP Deep Learning untuk materi : [fungsi kuadrat], fase [F] , kelas [..]. Untuk [4 kali pertemuan (2x45 menit)]. Mata pelajaran [matematika] 

Dengan Format sebagai berikut: 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
Satuan Pendidikan	: SMAN 1 Muara Tiga
Mata Pelajaran		: Matematika
Kelas/Fase		:  X/ E
Waktu			: …..45 menit
Nama guru bidsng study: Amiruddin

IDENTIFIKASI
Dimensi Profil Lulusan :  (Pilih salah satu)

DPL 1 Keimanan dan ketakwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa                      
DPL 2 Kewargaan                       
DPL 3 Penalaran Kritis
DPL 4 Kreativitas		
DPL 5 Kolaborasi
DPL 6 Kemandirian
DPL 7 Kesehatan 
DPL 8 Komunikasi

DESAIN PEMBELAJARAN
Capaian Pembelajaran :
Lintas Disiplin Ilmu:
Tujuan Pembelajaran :
Topik Pembelajaran :

LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN YANG MEMUAT:
Praktik Pedagogis :
Kemitraan Pembelajaran :
Lingkungan Pembelajaran :
Pemanfaatan Digital :

PENGALAMAN BELAJAR

AWAL
1. Orientasi (salam, sapa, periksa, dan doa) :
2. Apersepsi :
3. Motivasi :
4. Menyiapkan peserta didik dengan topik yang akan didiskusikan :
5. Menyampaikan tujuan pembelajaran dan aktifitas yang akan dilakukan pada pertemuan tersebut:

INTI:

Memahami:
Mengaplikasi:
Merefleksi:

PENUTUP:

ASESMEN PEMBELAJARAN:

Asesmen pada Awal Pembelajaran:
Asesmen dalam Proses Pembelajaran:
Asesmen pada Akhir Pembelajaran:

Instrumen Penilaian
1. Rubrik
2. Ceklist dan sebagainya



2. Membuat tes awal, Quis, tes formatif, test sumatif

https://perangkatajar123sz.my.canva.site/kuis-pre-test-persamaan-kuadrat
https://perangkatajar123sz.my.canva.site/postes-fungsi-kuadrat
Buka CANVA
Buat quis interaktif 10 soal pilihan ganda 5 opsi, hitung mundur 30 menit,  untuk postes dari soal-soal berikut:
1. Bentuk umum dari fungsi kuadrat adalah... 
A. f(x) = ax + b 
B. f(x) = ax² + bx + c 
C. f(x) = a/x + b 
D. f(x) = ax³ + bx² + c 
E. f(x) = a√x + b
kuci B
2. Grafik fungsi kuadrat berbentuk... 
A. Garis lurus B. 
B. Lingkaran C. 
C. Parabola 
D. D. Hiperbola 
E. E. Elips
Kunci C
3. Tentukan akar-akar dari persamaan kuadrat x² - 5x + 6 = 0 menggunakan faktorisasi. 
A. x = 1 dan x = 6 
B. x = 2 dan x = 3 
C. x = -2 dan x = -3 
D. x = 3 dan x = 4 
E. x = -1 dan x = -6
 Kunci B

4. Titik puncak dari fungsi kuadrat f(x) = x² - 4x + 3 adalah... 
A. (2, -1) 
B. (2, 1) 
C. (-2, -1) 
D. (4, 3) 
E. (-4, 3)
  KUNCI. A

5. Nilai diskriminan dari persamaan kuadrat 2x² + 3x - 5 = 0 adalah... 
A. 9 
B. 49 
C. 41 
D. -41 
E. -49
	KUNCI. C

6. Sumbu simetri dari fungsi kuadrat f(x) = -3x² + 6x - 1 adalah... 
A. x = 1 
B. x = -1 
C. x = 2 
D. x = -2 
E. x = 3
	KUNCI. A
7. Bentuk sempurna kuadrat dari persamaan x² + 6x + 5 = 0 adalah... 
A. (x + 3)² = 4 
B. (x + 3)² = -4 
C. (x - 3)² = 4 
D. (x + 3)² = 4 
E. (x - 3)² = -4
	KUNCI. D

8. Sebuah bola dilempar ke atas dengan kecepatan awal 20 m/s. Ketinggian bola setelah t detik dimodelkan dengan h(t) = -5t² + 20t. Analisislah: Pada waktu berapa bola mencapai ketinggian maksimum, dan apa implikasi fisikanya jika kita abaikan gesekan udara? (Pilih jawaban yang paling tepat berdasarkan penalaran). 
A. t = 2 detik; implikasi: Bola berhenti sejenak sebelum jatuh. 
B. t = 4 detik; implikasi: Kecepatan bola nol di puncak. 
C. t = 2 detik; implikasi: Kecepatan bola nol di puncak. 
D. t = 1 detik; implikasi: Bola berhenti sejenak sebelum jatuh. 
E. t = 4 detik; implikasi: Bola mencapai nol di puncak.
	KUNCI. C

9. Dalam model ekonomi, fungsi biaya C(x) = 0,5x² - 10x + 200 mewakili biaya produksi x unit barang. Tentukan jumlah produksi minimum untuk meminimalkan biaya, lalu analisis: Jika produksi ditingkatkan 2 unit dari minimum, berapa persen peningkatan biaya? (Gunakan penalaran untuk memilih jawaban terdekat). A. x = 10; peningkatan sekitar 1%. B. x = 10; peningkatan sekitar 2%. C. x = 20; peningkatan sekitar 1%. D. x = 20; peningkatan sekitar 2%. E. x = 5; peningkatan sekitar 5%.
KUNCI. B
10. Dua fungsi kuadrat f(x) = x² - 4x + 3 dan g(x) = -x² + 4x - 3. Analisis perpotongan grafik keduanya: Berapa banyak titik potong, dan apa interpretasi geometrisnya terkait simetri? (Pilih berdasarkan penalaran kritis). 
A. 2 titik; grafik simetris terhadap sumbu y. 
B. 1 titik; grafik simetris terhadap sumbu x. 
C. 2 titik; grafik simetris terhadap titik (2,0). 
D. 0 titik; grafik tidak simetris. 
E. 1 titik; grafik simetris terhadap sumbu y.

	KUNCI. C
data diri siswa ada input kelas, nama siswa list dropdown, nisn. bagian Kelas X.A Dengan nama-nama dan nisnnya sesuai nama, 
	XA
	DARISFA YUSKADIANSYAH 
	9983169703

	XA
	FURQAN 
	9990407560

	XA
	GHINADYA
	9980609878

	XA
	GHINA PUTRI SYAKIRA
	9998135460

	XA
	GULBUDDIN HIKMATYAR
	9984795567

	XA
	HERI TARMIZI
	9975776043

	XA
	ICHA MAISYURA
	9987677371

	XA
	ICHA MEISIYA
	9981143339

	XA
	KHALIS HIRZI HIDAYATILLAH
	9975075579

	XA
	META VIRA FAIZINIA
	9988758214

	XA
	MUNIRA SILVIA
	9990647130

	XA
	PUTRI FADILAH
	9985778012

	XA
	REZA FAHLEVI
	9988518983

	XA
	RIKA DIANA
	9981895112

	XA
	RITA ZAHARA
	9984633884

	XA
	RIZKA HAJIZAH
	9987734753

	XA
	SALSABILA
	9980163437

	XA
	SHAFIRA YUNITA
	9987734773

	XA
	SISKA RAHAYU
	9980162946

	XA
	SITI FARHANIZA
	9994751653


tampilkan  rekap nilai dan jawaban  di canva sheet perangkingan scor per kelas dalam tabel dengan urutan kolom, kelas, nama, nisn, score, jawaban


UNTUK MEMBUAT PLATFORM PEMBELAJARAN

Contoh: https://perangkatajar123sz.my.canva.site/aplikasi-pembelajaran-matematika

Buat aplikasi interaktif yang elegan dan menarik dengan nama menu beranda, bahan ajar, Asesmen Sumatif,  rekap nilai, letaknya kanan atas serta timer, tanggal
Submenu bahan ajar terdiri dari sub submenu: 
1. Persamaan Kuadrat
2. Fungsi kuadrat
3. Matrik 
Pada sub submenu Persamaan Kuadrat sematkan Link: https://docs.google.com/document/d/1gjpoGT_nAUdfXuR0s8A0qtSTwgM-1HAt/edit?usp=sharing&ouid=106319789157715902229&rtpof=true&sd=true, dengan nama RPP PERSAMAAN KUADRAT
Buat sub sub Pada sub submenu Persamaan Kuadrat terdiri:
1. modul ajar/RPP, 
2. motivasi, 
3. materi ajar, 
4. Quis, Asesmen formatif

