PROJEK IPAS

MODUL AJAR DEEP LEARNING
MATA PELAJARAN : PROJEK IPAS


A.	IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah	:	SMK .......
Nama Penyusun	:	TIM GURU BIOLOGI
Mata Pelajaran	:	Projek IPAS
Kelas / Fase /Semester	: 	X/ E / Ganjil
Topik 	: Makhluk Hidup dan Lingkungannya
Alokasi Waktu 	:	6 Jam Pelajaran 
Tahun Pelajaran	:	2025 / 2026

B.	IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK
Pengetahuan Awal:
· Diskusi Awal Interaktif: 
Guru menampilkan gambar/video pendek tentang makhluk hidup dan lingkungannya.
“Kira-kira apa sih yang bikin sesuatu bisa disebut ‘hidup’?”
“Apakah semua yang bisa bergerak itu hidup?”
“Kalau robot bisa jalan dan bicara, apakah dia makhluk hidup?”
Menggugah empati dan kesadaran siswa.
· Minat:
· Diskusi Terbuka:
“Apa yang ingin kamu pelajari atau lakukan dalam topik ini?”
· Kebutuhan Belajar:
· Diferensiasi Konten Awal: Menyediakan materi pengayaan (artikel populer, video)
· Identifikasi Gaya Belajar: Melalui observasi atau angket, memetakan peserta didik visual, auditori, atau kinestetik untuk merencanakan variasi aktivitas.

C.	KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN
· Jenis Pengetahuan yang Akan Dicapai:
· Konseptual: 
· Pengertian dan ciri-ciri makhluk hidup
· Konsep lingkungan hidup serta komponen abiotik dan biotik
· Jenis-jenis dan contoh interaksi antar komponen
· Macam-macam pencemaran lingkungan
· Faktual: 
Studi kasus menelaah macam-macam interaksi di lingkungan sekitar.
· Prosedural: Cara pembuatan aquarium mini pada ekosistem buatan
· Metakognitif: Refleksi diri, kesadaran risiko, pengambilan Keputusan
· Relevansi dengan Kehidupan Nyata Peserta Didik:
Peserta didik memahami bahwa kehidupan mereka sehari- hari sangat dipengaruhi oleh keberadaan dan keseimbangan makhluk hidup serta lingkungan. Dengan mempelajari  ekosistem,  rantai  makanan,  dan  dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan, siswa tidak hanya memperoleh pengetahuan ilmiah, tetapi juga kesadaran akan pentingnya menjaga lingkungan sekitar mereka baik di rumah, sekolah, maupun tempat kerja kelak, sehingga siswa mampu:
	1. Mengamati dan mengenali langsung makhluk hidup dan interaksi dalam lingkungan sekitar mereka.
2. Mengidentifikasi masalah lingkungan lokal, seperti pencemaran atau limbah sekolah, dan berpikir kritis untuk mencari solusi nyata.
3. Mengembangkan sikap peduli dan bertanggung jawab, misalnya dengan memulai aksi kecil seperti memilah sampah, menanam tumbuhan, atau menggunakan air dan listrik secara bijak.
4. Mengaitkan pengetahuan IPAS dengan dunia kerja SMK, terutama bagi jurusan yang berkaitan dengan lingkungan, pertanian, perikanan, tata boga, atau teknik, sehingga pembelajaran menjadi bermakna dan kontekstual.

	Pembelajaran mendalam ini mendorong siswa untuk memahami, mengalami, dan merefleksikan bahwa hubungan antara manusia dan lingkungan bukan hanya teori, melainkan bagian dari realitas hidup mereka sehari- hari—dan mereka memiliki peran aktif dalam menjaga keberlanjutannya.

	Tingkat kesulitan
	Sedang

	Struktur Materi
	Makhluk Hidup dan Lingkungannya mencakup pemahaman tentang ekosistem, klasifikasi makhluk hidup, aliran energi dan daur materi, dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan, serta penerapan solusi nyata melalui proyek pelestarian lingkungan.

	Integrasi Nilai dan karakter
	Tujuan pembelajaran ini menanamkan nilai tanggung jawab, kepedulian, dan etika lingkungan dalam diri peserta didik agar mereka mampu berpikir kritis, bertindak bijak, dan berkontribusi aktif dalam menjaga keseimbangan alam di lingkungan sekitarnya.

	


Dimensi Profil Lulusan
	
√
	DPL 1
Keimanan dan ketakwaaan terhadap Tuhan yang Maha Esa
	
√
	DPL 5
Kolaborasi

	
	√
	DPL 2
Kewargaan
	√
	DPL 6
Kemandirian

	
	√
	DPL 3
Penalaran Kritis
	
	DPL 7
Kesehatan

	
	√
	DPL 4
Kreativitas
	
	DPL 8
Komunikasi

	
	Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia
→ Terwujud dalam sikap etika lingkungan, menghargai kehidupan sebagai ciptaan Tuhan, serta bertindak bijak dalam menjaga ciptaan-Nya.
Berkebinekaan Global
→ Tercermin dari kepedulian terhadap lingkungan sebagai isu universal, dan kemampuan bekerja sama lintas latar belakang dalam proyek pelestarian alam.
Gotong Royong
→ Dimensi ini muncul melalui kerja sama dalam observasi, proyek kelompok, dan aksi lingkungan, yang mendorong kolaborasi dan tanggung jawab bersama.
Mandiri
→ Diperlihatkan saat peserta didik mengambil inisiatif, membuat keputusan yang bertanggung jawab, dan melakukan aksi nyata tanpa harus selalu diarahkan.
Bernalar Kritis
→ Tampak saat peserta didik menganalisis dampak aktivitas manusia terhadap lingkungan, mengidentifikasi masalah lokal, dan mengembangkan solusi berbasis data.
Kreatif
→ Terwujud dalam cara siswa merancang dan mengimplementasikan solusi inovatif seperti kampanye, media informasi, atau kegiatan konservasi.



A. Desain Pemebalajaran
	CAPAIAN PEMBELAJA RAN (CP) NOMOR : 32 TAHUN 2024
	Pada akhir fase E, peserta didik diharapkan dapat memahami dan membuat teks informasi, mendeskripsikan kejadian dan fenomena, melaporkan percobaan, menyajikan dan mengevaluasi data, memberikan penjelasan, dan menyajikan opini atau klaim sesuai dengan lingkup bidang keahliannya. Mereka juga dapat memahami serta membuat teks multi media seperti bagan, grafik, diagram, gambar, peta, animasi, dan media visual. Peserta didik menggunakan struktur bahasa untuk menghubungkan informasi dan ide, memberikan deskripsi dan penjelasan, merumuskan hipotesis, dan mengkonstruksi argument yang didasarkan pada bukti-bukti sehingga dapat mengekspresikan posisinya. Peserta didik memahami ketujuh  aspek Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial yang terdiri dari makhluk hidup dan lingkungannya; zat dan perubahannya; energy dan perubahannya; bumi dan antariksa; keruangan dan konektivitas antar ruang dan waktu; interaksi, komunikasi, sosialisasi, institusisosial dan dinamika sosial; serta perilaku ekonomi dan kesejahteraan sesuai dengan karakteristik bidang keahliannya.

	Lintas Disiplin
Ilmu
	Informatika : Pemanfaatan software presentasi ; power point / canva
Kewirausahaan : Penjualan aquarium mini

	Tujuan Pembelajaran
	Makhluk Hidup dan Lingkungannya, relevan dengan QS. An-Nahl: 10-11
“Relevansi QS. An-Nahl: 10-11  Artinya: " "Dia-lah yang menurunkan air dari langit untuk kamu; sebagiannya menjadi minuman dan sebagiannya menyuburkan tumbuh-tumbuhan... Dia menumbuhkan bagi kamu dengan air itu tanam-tanaman, zaitun, kurma, anggur dan segala macam buah-buahan..."
Pertemuan 1: ciri ciri makhluk hidup
1. Peserta didik dapat mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup.
2. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan ciri-ciri makhluk hidup berdasarkan analisis dari informasi yang telah diberikan.
3. Peserta didik dapat menjelaskan keterkaitan antara komponen biotik dan abiotik dalam ekosistem secara mendalam berdasarkan hasil observasi dan diskusi kelompok.

Pertemuan 2: interaksi makhluk hidup
4. Peserta didik dapat menganalisis bentuk interaksi antar makhluk hidup  dan dampaknya terhadap keseimbangan ekosistem.
5. Peserta didik dapat mendeskripsikan	konsep	ekologi dalam makhluk hidup dengan tepat melalui pembuatan projek


	Topik
Pembelajaran
	Makhluk Hidup dan Lingkungannya

	Praktik Pedagogis
	Model Pembelajaran
	- Problem - Based Learning (PBL)
- Projek based learning (PjBL)

	
	Metode Pembelajaran
	Diskusi

	
Kemitraan Pembelajaran
	Lingkungan Sekolah
	Kepala Sekolah, Guru dan Siswa

	
	Lingkungan Luar Sekolah
	MGMP Sekolah

	
	Masyarakat
	Orang Tua Peserta Didik

	
Lingkungan Pembelajaran
	Budaya Belajar
	Diskusi, Eksplorasi, Kolaborasi

	
	Optimalisasi Ruang Fisik
	Ruang Kelas, Perpustakaan, lingkungan sekitar

	
	Pemanfaatan Ruang Virtual
	Google Foam, PMM, Chat GPT

	

Pemanfaatan Digital
	Perencanaan Pembelajaran
	Manajemen perencanaan pembelajaran berbasis masalah, desain bahan ajar virtual, pembuatan konten interaktif, pemanfaatan kecerdasan artifisial.

	
	Pelaksanaan Pembelajaran
	Pembelajaran Tatap Muka, Daring

	
	Asesmen Pembelajaran
	Formatif berbasis interaktif misal quizizz




B. Pengalaman Belajar
Pertemuan 1 
	Pengalaman Belajar

	Kegiatan Awal
	KEGIATAN PENDAHULUAN (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN) - 15 MENIT
· Pembukaan & Kesadaran Diri 
· Guru Membuka dengan salam dan berdoa bersama dipimpin oleh salah satu perwakilan. 
· Ice Breaking – Menulis angka 
· Guru memberikan apersepsi
· Guru memberikan pertanyaan pemantik:
 “Kira-kira apa sih yang bikin sesuatu bisa disebut ‘hidup’?”
“Apakah semua yang bisa bergerak itu hidup?”
“Kalau robot bisa jalan dan bicara, apakah dia makhluk hidup?”


	Kegiatan Inti 
	 TAHAP : MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 1: Eksplorasi Konsep Dasar (Memahami, Mindful Learning)
Orientasi terhadap Masalah (Problem Orientation) 
· Guru memutar video singkat tentang makhluk hidup dan tak hidup
· Guru menjelaskan konsep makhluk hidup dan lingkungannya memalui slide PPT 
· Guru mengajukan pertanyaan pemantik:
· Mengapa semua makhluk hidup membutuhkan lingkungan untuk bertahan hidup?
· Bagaimana hubungan antara tumbuhan, hewan, dan manusia dalam satu ekosistem?
· Mengapa setiap makhluk hidup saling bergantung satu sama lain?
· Siswa diminta mengidentifikasi masalah dari kejadian tersebut secara berkelompok.
Mengorganisasi dan membimbing peserta didik dalam penyelidikan
· Siswa melakukan penelusuran informasi melalui buku paket, internet, atau sumber lain berdasarkan permasalahan yang diberikan guru untuk mendapatkan solusi atau jawaban.
· Siswa mengisi lembar kerja hasil analisis kelompok.

TAHAP : MENGAPLIKASIKAN (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 2: Analisis Urgensi & Aplikasi (Mengaplikasi, Meaningful Learning)
Analisis dan Sintesis Informasi (Developing and Presenting Results)
· Setiap kelompok membuat poster atau presentasi Power Point yang menjelaskan pertanyaan yang terdapat dalam lembar kerja peserta didik

Pemaparan Hasil dan Diskusi Kelas (Sharing and Discussion)
· Presentasi kelompok di depan kelas
· Guru dan siswa lain memberikan masukan terhadap hasil presentasi.
· Diskusi kelas dipandu guru untuk menyamakan persepsi dan menegaskan konsep penting.
· Guru memberikan klarifikasi terhadap miskonsepsi yang muncul.
TAHAP 3 : MEREFLEKSI (BERKESADARAN DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 3: Refleksi & Keterhubungan 
Refleksi dan Evaluasi (Reflection and Assessment)
· Guru memberikan pertanyaan reflektif:
· Apa hal paling penting yang kalian pelajari hari ini?
· Setelah memahami hubungan antara makhluk hidup dan lingkungannya, apa peran kita sebagai manusia dalam menjaga keseimbangannya?
· Apa contoh tindakan nyata yang bisa kamu lakukan di sekolah untuk menjaga ekosistem tetap seimbang?
· Siswa mengisi jurnal refleksi individu.

	Kegiatan Penutup
	KEGIATAN PENUTUP (UMPAN BALIK, KESIMPULAN, PERENCANAAN) - 15 MENIT
· Guru memberikan kegiatan tindak lanjut dengan memberikan tugas/asesmen dan menginformasikan rencana kegiatan pembelajaran berikutnya. 
· Guru menutup pembelajaran dengan berdoa dan salam serta memberikan penguatan positif untuk terus semangat belajar.



Pertemuan 2
	Pengalaman Belajar

	Kegiatan Awal
	KEGIATAN PENDAHULUAN (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN) - 15 MENIT
· Pembukaan & Kesadaran Diri 
· Guru Membuka dengan salam dan berdoa bersama dipimpin oleh salah satu perwakilan. 
· Ice Breaking  
· Guru memberikan apersepsi
· Guru memberikan pertanyaan pemantik:
"Apa yang kamu ketahui tentang ekosistem?"
"Pernahkah kamu melihat hubungan antara tumbuhan, hewan, dan lingkungan di sekitarmu?"

	Kegiatan Inti 
	 TAHAP : MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 1: Eksplorasi Konsep Dasar (Memahami, Mindful Learning)
Orientasi terhadap Masalah (Problem Orientation) 
· Guru memutar video singkat tentang makhluk hidup dan tak hidup
· Guru menjelaskan konsep makhluk hidup dan lingkungannya memalui slide PPT 
· Guru mengajukan pertanyaan pemantik:
"Apa masalah lingkungan paling nyata yang kamu lihat di sekitar sekolah atau rumah?"
"Apa ide sederhana yang bisa kamu lakukan untuk memperbaikinya?"
· Siswa diminta mengidentifikasi masalah dari kejadian tersebut secara berkelompok.
Mengorganisasi dan membimbing peserta didik dalam perencanaan projek
· Siswa merencanakan dan mempersiapkam alat dan bahan untuk pembuatan projek.
· Siswa menyusun jadwal pelajsanaan projek 
· Guru memantau dan membimbing siswa dalam penyelesaian projek.

TAHAP : MENGAPLIKASIKAN (BERKESADARAN, BERMAKNA, DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 2: Analisis Urgensi & Aplikasi (Mengaplikasi, Meaningful Learning)
Analisis dan Sintesis Informasi (Developing and Presenting Results)
· Setiap kelompok membuat projek aquarium mini sesuai yang terdapat dalam lembar kerja peserta didik

Pemaparan Hasil dan Diskusi Kelas (Sharing and Discussion)
· Presentasi kelompok di depan kelas
· Guru dan siswa lain memberikan masukan terhadap hasil projek yang telah di selesaikan.
· Diskusi kelas dipandu guru untuk menyamakan persepsi dan menegaskan konsep penting.
· Guru memberikan klarifikasi terhadap miskonsepsi yang muncul.
TAHAP 3 : MEREFLEKSI (BERKESADARAN DAN MENGGEMBIRAKAN)
· Fase 3: Refleksi & Keterhubungan 
Refleksi dan Evaluasi (Reflection and Assessment)
· Guru memberikan pertanyaan reflektif:
· Apa hal paling penting yang kalian pelajari hari ini?
· Setelah memahami hubungan antara makhluk hidup dan lingkungannya, apa peran kita sebagai manusia dalam menjaga keseimbangannya?
· Apa contoh tindakan nyata yang bisa kamu lakukan di sekolah untuk menjaga ekosistem tetap seimbang?
· Siswa mengisi jurnal refleksi individu.

	Kegiatan Penutup
	KEGIATAN PENUTUP (UMPAN BALIK, KESIMPULAN, PERENCANAAN) - 15 MENIT
· Guru memberikan kegiatan tindak lanjut dengan memberikan tugas/asesmen dan menginformasikan rencana kegiatan pembelajaran berikutnya. 
· Guru menutup pembelajaran dengan berdoa dan salam serta memberikan penguatan positif untuk terus semangat belajar.


C. Asesmen Pembelajaran
	Asesmen pada Proses Pembelajaran

	Pertemuan 1: Mengenal Ciri-Ciri Makhluk Hidup dan Komponen- Komponennya
· Tahap Memahami
Bentuk Asesmen:
Lembar kerja identifikasi komponen ekosistem (biotik dan abiotik).
Indikator:
Siswa dapat menyebutkan dan menjelaskan pengertian ekosistem serta komponen- komponennya.
· Tahap Mengaplikasi
Bentuk Asesmen:
Hasil observasi lingkungan sekolah (checklist + catatan sederhana).
Indikator
Siswa mampu mengamati dan mencatat komponen ekosistem nyata di sekitar mereka.
· Tahap Merefleksi
Bentuk Asesmen:
Jurnal refleksi singkat: “Apa yang saya pelajari tentang ekosistem hari ini?”
Indikator:
Siswa mampu merefleksikan keterkaitan antara makhluk hidup dan lingkungannya.
Pertemuan 2: Interaksi antar komponen dan projek mini
· [bookmark: 🔹_Tahap_Memahami]Tahap Memahami
Bentuk Asesmen:
Rencana proyek tertulis (ide, tujuan, langkah, peran anggota kelompok).
Indikator:
Siswa mampu merumuskan solusi sederhana berbasis permasalahan lingkungan nyata.
· [bookmark: 🔹_Tahap_Mengaplikasi]Tahap Mengaplikasi
Bentuk Asesmen:
Pelaksanaan proyek (observasi guru dan dokumentasi siswa).
Indikator:
Siswa mampu mengimplementasikan proyek dengan kerja sama dan tanggung jawab.
· Tahap Merefleksi
Bentuk Asesmen:
Presentasi proyek dan refleksi akhir kelompok.
Indikator:
Siswa dapat menjelaskan proses, hasil, serta dampak dari aksi lingkungan yang dilakukan.

	Asesmen pada Akhir Pembelajaran

	Terlampir







LAMPIRAN – LAMPIRAN

LAMPIRAN 1 : Format Jurnal Penilaian Sikap 
	No
	Nama
	Kejadian
	Dimensi Profil Lulusan
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	5
	6
	7
	8
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Keterangan :
1. Berilah tanda (X) pada Dimensi Profil Lulusan sesuai dengan perilaku yang ditunjukkan oleh murid.
2. Keterangan Dimensi Profil Lulusan 
1. Keimanan dan ketakwaan.
2. Kewargaan.
3. Penalaran kritis.
4. Kreativitas.
5. Kolaborasi.
6. Komunikasi.
7. Kemandirian.
8. Kesehatan


LAMPIRAN 2 : FORMAT DAN RUBRIK PENILAIAN PROSES DISKUSI KELOMPOK
A. FORMAT PENILAIAN
	No
	Aspek yang Dinilai
	Indikator Keberhasilan
	Skor
(1-4)
	Catatan Guru

	1
	Partisipasi Akrif
	Setiap anggota aktif mengemukakan pendapat, bertanya, dan merespon anggota lain
	
	

	2
	Kolaborasi dan Kerja Sama
	Anggota kelompok berbagi tugas secara secara adil, saling menghargai pendapat, dan mendukung satu sama lain
	
	

	3
	Kemampuan Mengemukakan Gagasan
	Gagasan yang disampaikan relevan, logis, dan berdasarkan informasi atau sumber yang akurat
	
	

	4
	Kemampuan Mendengarkan dan Merespon Gagasan
	Menunjukkan sikap mendengar aktif, dan merespon pendapat teman dengan cara yang sopan dan membangun
	
	

	5
	Penyelesaian Masalah
	Kelompok mampu mengidentifikasi masalah utama dan merumuskan solusi mitigasi yang tepat dan kontekstual
	
	

	6
	Keterkaitan dengan Konteks Nyata/Lingkungan Lokal
	Diskusi mengait isu kebakaran dengan kondisi nyata di sekitar mereka (daerah rawan kebakaran, kondisi pemukiman, dll)
	
	

	7
	Penggunaan Sumber Informasi
	Menggunakan data, artikel, video, atau sumber lain yang relevan dan kredibel sebagai dasar argumen
	
	

	8
	Refleksi sementara Proses Diskusi
	Kelompok menyadari kelebihan, kekurangan, dan memperbaiki arah diskusi untuk hasil yang lebih baik
	
	


B. RUBRIK PENILAIAN
	No
	Aspek yang Dinilai
	Skor 4 (Sangat Baik)
	Skor 3 (Baik)
	Skor 2 (Cukup)
	Skor 1 (Perlu Bimbingan)

	1
	Partisipasi Akrif
	Semua anggota aktif berdiskusi, bertanya dan memberi tanggapan
	Sebagian besar anggota aktif, ada sedikit ketimpangan partisipasi
	Hanya sebagian kecil anggota aktif
	Diskusi di dominasi satu-dua orang, anggota lain pasif

	2
	Kolaborasi dan Kerja Sama
	Tugas terbagi secara adil, komunikasi lancar dan saling mendukung 
	Tidak cukup terbagi, kerjasama cukup baik
	Kerjasama terbatas, komunikasi kurang lancar
	Tidak ada pembagian tugas konflik atau kurang  kerjasama 

	3
	Kemampuan Mengemukakan Gagasan
	Gagasan logis, berdasarkan sumber akurat dan dikaitkan dengan konteks
	Gagasan logis dan cukup relevan
	Gagasan kurang relevan dan tidak didukung sumber
	Gagasan tidak logis atau tidak sesuai topik

	4
	Mendengar & Merespon Gagasan
	Mendengarkan aktif, memberi respon membangun
	Mendengarkan cukup baik, respon kadang membangun
	Kurang mendengarkan, respon terbatas
	Tidak mendengarkan, tidak memberi respon

	5
	Penyelesaian Masalah
	Mampu mengidentifikasi masalah, dan merancang solusi kontekstual
	mengidentifikasi masalah, dan memberi solusi dasar
	Masalah diidentifikasi, solusi kurang tepat
	Tidak mampu mengidentifikasi masalah/ solusi tidak relevan

	6
	Konteks Nyata/Lingkungan Lokal
	Diskusi mengaitkan masalah dengan lingkungan sekitar secara jelas
	Ada upaya mengaitkan konteks lokal
	Konteks lokal dibahas sekilas
	Tidak ada pengkaitan masalah dengan lingkungan sekitar 

	7
	Penggunaan Sumber Informasi
	Menggunakan berbagai sumber kredibel dan relevan
	Menggunakan 1-2 sumber relevan
	Sumber tidak relevan dan kurang mendalam
	Tidak merujuk sumber informasi sama sekali

	8
	Refleksi sementara Proses Diskusi
	Kelompok mampu menilai dan memperbaiki arah diskusi
	Ada refleksi dan upaya perbaikan terbatas
	Refleksi minim tanpa tindak lanjut
	Tidak ada refleksi atau kesadaran proses



LAMPIRAN 3 : FORMAT DAN RUBRIK PENILAIAN PRESENTASI KELOMPOK
A. FORMAT PENILAIAN
	No
	Nama Kelompok
	Aspek Penilaian

	
	
	Isi dan Pemahaman
	Ketepatan Informasi
	Penalaran
	Bahasa dan Struktur

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	



B. RUBRIK PENILAIAN
	Aspek 
	Skor 4 (Sangat Baik)
	Skor 3 (Baik)
	Skor 2 (Cukup)
	Skor 4 (Kurang)

	Isi dan Pemahaman
	Jawaban lengkap, sesuai level, mencakup semua poin penting
	Jawaban cukup lengkap, sebagian besar poin tergambar
	Jawaban kurang lengkap, hanya 1 aspek dijawab
	Jawaban tidak sesuai atau tidak menjawab

	Ketepatan Informasi
	Fakta sejarah tepat dan sesuai konteks
	Ada 1-2 kesalahan kecil
	Ada kekeliruan informasi tapi masih masuk akal
	Informasi salah dan mengada-ada

	Penalaran/Hubungan Logis
	Ada hubungan sebab akibat/logika yang rntun (khusus level 3)
	Hubungan masih utuh tapi masih logis
	Penalaran belum jelas
	Tidak ada penalaran

	Bahasa dan Struktur
	Bahasa mudah di pahami, struktur kalimat baik
	Sedikit kesalahan, namun masih bisa dipahami
	Banak kesalahan tapi inti masih dimengerti
	Sulit dipahami karena banyak kesalahan




C. Rubrik Penilaian tes formatif
	Kriteria
	Skor 4 (Sangat Baik)
	Skor 3 (Baik)
	Skor 2 (Cukup)
	Skor 1 (Kurang)

	Pemahaman Konsep
	Menjawab dengan tepat, lengkap, dan menggunakan istilah ilmiah
	Menjawab cukup lengkap dan relevan
	Jawaban sebagian benar namun kurang tepat
	Jawaban salah atau tidak relevan

	Ketepatan Argumen
	Alasan atau pendapat disampaikan dengan logis dan mendalam
	Alasan cukup logis dan bisa diterima
	Alasan kurang jelas atau kurang logis
	Tidak ada alasan atau asal menjawab

	Contoh atau Aplikasi
	Memberikan contoh nyata dan relevan
	Memberikan satu contoh cukup relevan
	Contoh kurang tepat atau tidak sesuai konteks
	Tidak memberikan contoh

	Struktur dan Bahasa
	Bahasa jelas, runut, dan mudah dipahami
	Bahasa cukup jelas dan sedikit kurang terstruktur
	Bahasa berbelit dan agak membingungkan
	Bahasa tidak jelas atau tidak dapat dimengerti


Skor Maksimal per soal: 4 x 4 = 16 poin


Sigli,
Guru Mata Pelajaran,
[bookmark: _GoBack]

(nama guru) 
NIP.........
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